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GDMMAND s
CONQUER 3

HeiBe Fakten zum PC-
Kniiller des Jahres

RESIDE NT
EVIL 3.

Megakm'.'lller
im Vorabtest!

Wresthh in Perfektion:
Die PlayStation-Version
im au uhrllchen 'l'est

DATENBANK GAME BOY ; TIPS & TRS ¥  ZUBEHORTESTS
Wertungen und Jetzt mit Tests Ab sofort mit Tips- Teil 3: PlayStation-
T Serien fiir PlayStation Arcade-Sticks, Licht-

Erscheinungstermine und Infos fiir
zu 200 Spielen den Game Boy und Nintendo 64 pistolen und mehr



Bin Kﬁig

Der Nach

eich i diese Sclachl

olger des Echtzeit-Strategie-Klassikers
'Total Annihilation'

Nenartige Features:

o+ Eindrucksvolle Grafikeffekte durch BD-Beschleunigerkaff‘ e Uber 160 verschiedene Einheiten i
= Neues Ressourcen-Model .»_Download von neuen Einheiten iiber das Intern

n;‘\—'*/\ - www.gtinteractive.de Erobelrnng von Burgentind Stadten # Boneyard Online Server fiir weltweites Netzwerkspiel (ohne Spielgebiithren)
CAavE 4S9 www.ta-kingdoms.de “-Karten- und Missions-Editor « e Steuerung yon Land-; Wasser- und Lufteinheiten (z.B. Flugdracheng




LB SN FuBball Live

53 L@k

Metal Gear Solid =y WWF Attitude %17
Special Missions

Dino Crisis

PlayStation-

Zubehér-Test Teil 3 crPEnNnCG ATis lce HoSUES
b i 55 PENNSPIEIE + || acuaceros

Resident Evil 3 - Simulationen All Star Tennis '99

Gt Galden Bomberman Fantasy Race

Aironauts Bomberman
Bundesliga Stars 2000

Bomberman Fantasy Race Command & Conquer 3

Conker's Pocket Tales

Driver > i
Dino Crisis

All Star Tennis ‘99 Formel 199

Conker's Pocket Tales ﬁ? cGB Mig Alley Formel 1 '99
FuBball Live

Pokemon Pinball XY cCGB R/C Stunt Copter Gorky 17

G-Police 2

Hidden & Dangerous

S .S ccGB Wip3out K.O.
S Metal Gear Solid

WWF Attitude cGB Special Missions
Mig Alley

] ]
=g ’.V- -] gﬁﬂj;‘ -}a Might and Magic 7
=3 —'F"'""""' e Mission: Impossible
-t £ et p 13'-' Planescape Torment
ﬂdf}’bp et A Point Blank 2
Pokemon Pinball
Bomberman Command & Conquer 3ﬁ R/C Stunt Copter #8

5 i< Resident Evil 3 .
G-Police 2 ﬁ,’ Hidden & Dangerous/ Sakura Taisen

Mission: Impossible Force 21 - RE; gpeif?‘wi ;
Point Blank 2 Starfleet Comiita

Star Wars Episode I: Swing Pl d3es
Die dunkle Bedrohung

Unreal Tournament @ ?.F .';)'j" - *.F ;ﬂgﬁg

Sakura Taisen cGB Speed Freaks W

, A i g & ’ |
33 adventure PUDIKEDN]

Blade

Gorky 17

Might and Magic 7
Planescape Torment

The Real
Neverending Story

Actua Ice Hockey 2 PS
Bundesliga Stars 2000 @ PC/PS




GAMES AND . Wenn lhr wissen \}*v@fllt, |
VMIORE IVl AUF- .' ches Spiel getestet wu‘ide und wel
WIND ‘= B che Wertung es b“k\

ommen hat

Hallo liebe Leser,

die Resonanz auf die in
den letzten Wochen
durchgefiihrten konzep-
tionellen Erweiterungen
uibertrifft alle Erwar-
tungen. Nicht nur die
Game Boy-Ecke sowie
die Datenbank, in der lhr
sowohl zuriickliegende Testergebnisse als
auch aktuelle Veréffentlichungstermine finden kénnt, kom-
men bei Euch gut an, auch die neu gestalteten System-But-
tons, mit denen die Tests und News gekennzeichnet wer-
den, finden Eure Zustimmung. Sollte lhr weitere Vorschldge
fiir neue Rubriken haben, dann schickt uns einfach einen Le-

serbrief! Wir werden uns bemiihen, zusammen mit Stefanie A Bug's Life Jump&Run
: = s All Star Baseball 2000 10/99  Baseball 86%
S-chetter, t:.l_le seit dem 2. August die Gan:es and_More-Redak- All Star Tennis '99 12199 Tennis 74%
tion verstarkt, alle Eure Wiinsche zu erfiillen. Viel Spaf3! California Speed 10/99  Rennspiel 72%
Castlevania 10/99  Jump&Run 83%
s Charlie Blast's Territory 10/99  Denkspiel M%
T Command & Conquer 64 14/99  Strategie 84%
auo Hans Ippisch Duke Nukem: Zero Hour 17/99  Action 89%
Chefredakteur F-1 World Grand Prix 2 11/98  Rennspiel 92%
FIFA 99 9/99 FuBball 90%
Fighting Force 64 15/99  Action 62%
Goemon 2 9/99 Jump&Run 86%
Ken Griffey Jr.'s Slugfest 17/99  Sport 84%
Lode Runner 10/99  Action 73%
Mario Golf 16/99  Golf 91%

Monster Truck Madness 17/99  Rennspiel 79%
NBA Pro 99 12/99  Basketball 1%

NHL Pro 99 9/99  Eishockey 77%
Pokemon Snap 14/99  Denkspiel 88%
Pokemon Stadium 14/99  Action 88%
Shadowgate 64 12/99  Adventure 82%
Snow Speeder 14/99  Snowboarding 70%
SYSTEM_BUTTONS Snowboard Kids 2 10/99  Snowboarding 74%
Star Wars Episode I: Racer 12/99 Rennspiel 87%
Jede Newsmeldung und jeder Test wird mit den sogenannten Vietionte 8 SRREEE o o
.System-Buttons” versehen, flir die das jeweilige Spiel erscheint. Virtual Pool 64 9/99  Sport 82%
World Driver Championship 17/99  Rennspiel 89%

PS PlayStation DC Dreamcast

RE: PC GB Game Boy

: ¢ i . Anna Kournikova's Smash Court Tennis 11/99  Tennis 87%
N64 Nintendo 64 #) CGB Color Game Boy Ape Escape e 15/99  Jump&Run 84%
: Attack of the Saucerman 15/99  Jump&Run 65%
Bloody Roar 2 11/99  Beat'em Up 88%
Bugs Bunny auf Zeitreise 13/99  Jump & Run 86%
Castrol Honda Superbike 16/99  Motorradrennspiel 78%
Chocobo Racing 16/99  Fun-Racer 74%
BEWERTUNGKASTEN ___ . S o e o
o W Darkstalkers 3 eat'em Up 79
" 5 o4 n/ Das Grab des Pharao 16/99  Adventure 65%
Baconders gute Spiele it ditned  SPIELSPASS 99 o Diver‘s Dream 12/99 A(tiun-AcIiventure 55%
Driver 12/99  Rennspie! 92%
Wertung von mindestens 85 Pro- ° E‘gxlcgogeep Cover Gecko 13.{33 JBHE:I.:JEH <] ;g%
el : un
‘:ﬁ:st aerr\gall\}lf)?edasitbégufgsi% S,"" Global Domination 999 Strategie 81%
- e - - g il (-] GTA London 1969 1 ction 88%
_ l Hugo 2 11/99  Action 3%
: = "3 agero Deception 2 16/9 trategie
Was uns am SP‘EI be.sonders g€ r Legacy of Kaﬁ\: Soul Reaver 15/99  Action-Adventure 92%
fallen hat, seht lhr hier. .., A Legend of Kartia 16/99  Strategie 7%
foe, . Monkey Hero 9193 ActiI?n-bA?[venture ;‘;2:
: & s NBA Pro 99 1319 Basketba
Sollte €in SyStem'K""!rZEI kom- : Need for Speed 4 10/99  Rennspiel 89%
plett eingerahmt sein, dann be- . Omega Boost 15/99  Action 80%
Seueedlesscal £ SRl oS : Puma Streat Socce 139 bl 70%
. o { Ml T

diesem System getestet wurde. - i . Rampage 2: Universal Tour 12/99  Action 73%
h b L 7 F e Rollcage glgg Eﬁrms iel 9 93%

Ein griner Rahmen besagt, o - R-Type Delta / oot em Up 8
das% Li‘el far dieses S steﬁwt i - Rugrats 9/99  Action 2%
P ik oY PL | % irl . Silent Hill 15/99  Action-Adventure 939%
ebenfalls erhaltlich ist (und .* e [Neo  (eam: TG* GEY . Sports Car GT 9/99  Rennspiel 81%
bereits getestet wurde). .* i nm:h. - - g - Street Fighter Alpha 3 10/99  Beat'em Up 78%
. né‘ 1 3 Street Fighter Il 10/99  Beat'em Up 32%

Pl i nicht Sound: % 2% ° i
Ein roter Rahmen bedeutet,’daB . gepriift 82" 3 : Trie Play 2 199 Besepal 85%
7 giets Ty s e Triple Play 2000 " Baseba 5

das jeweilige Spiel fur dieses Sy- .« — . Um Jammer Lammy 13/99  Entertainment 80%
st ebenfalls erscheinen it’g o 4 VIVA Football 9/99  FuBball 79%
=HLE06 ¥ W s . Virus 16/99  Action 23%
Ein Test folgt spater. R Anhand des Ausschlages am Hit- V-Rally 2 14/99  Rennspiel 95%
g barometer erkennt lhr, wie gut - m‘rjzm\;g;ggum };;gg itcrte;;ggle 232
Was uns weniger gut gefallen das getestete Spiel ist. ! Wing Over 2 1/09° Simulation 56

hat, zahlen wir hier auf. Yoyo's Puzzle Park 11/99  Geschicklichkeit 80%




ichtig. Hilr,
e s der Ietzten%i Monate.

sts

Blue Stinger
Expendable
Giant Gram
Powerstone
Redline Racer
Tokyo Highway Challenge

Actua Ice Hockey 2

Actua Pool

Airline Tycoon - First Class
Aliens vs. Predator
Ancient Evil

Army Men 2

Baldur's Gate — Add-On
Baseball Edition 2000

Commandos: Im Auftrag der Ehre
Cybermercs

Deer Hunter 2

Der Korsar

Descent 3

Die Riickkehr nach Krondor
Die Siedler 3: Mission-CD

Die Volker

Discworld Noir

Dungeon Keeper 2

Ed Hunter

Everquest

Expendable

F-22 Lightning 3

Field & Stream Trophy Buck
Final Demand

Fleet Commander

Frank Busemanns Zehnkampf
FuBballfieber

Heavy Gear 2

Hell Copter

Heroes of Might and Magic Il
Imperialismus 2

Jack Nicklaus Golf

Jagged Alliance 2

Jett Gordon Racing

Kingpin

Land der Hoffnung

Lands of Lore 3

Laura und d. Geheimnis d. Diamanten

LKW Raser

Machines

Malkari

MechWarrior 3

Microsoft Golf 1999 Edition
Midtown Madness

N.I.C.E. 2 Tune Up

North vs. South

Nascar Revolution

Need for Speed 4

North vs. South

Official Formula One Racing
Outcast

Populous: The Beginning
Power Pool

Premier Manager '99

Puma Street Soccer

Rag;le of Mages 2

Railroad Tycoon 2

Rainbow Six: Eagle Watch
Recoil

Requiem

Savage Arena

Skat 3000

South Park

Sports Car GT

Star Trek: Birth of the Federation
Star Trek: Starship Creator

Star Wars Episode I: Die Dunkle Bedrohung

Star Wars Episode I: Racer
Streetwars

Thrust, Twist & Turn

TOCA 2 Touring Cars

Tomb Raider 2 Gold

Total Annihilation: Kingdoms
UEFA Champions League
Unreal — Return To Na Pali
Verrat in der verbotenen Stadt
VIVA FuBball

V-Rally

Warzone 2100

X - Beyond the Frontier
X-Wing Alliance

04 'r'

Action-Adventure
Action

Wrestling

Beat ‘'em Up
Rennspiel
Rennspiel

Eishockey
Billard
WiSim
Action
Rollenspiel
Strategie
Rollenspiel
Baseball

R
Strategie
Sport

Denkspiel
Echtzeitstrategie
Action

Action

WiSim

Action
Adventure
Aufbaustrategie
Strategie
Adventure
Echtzeitstrategie
Action
Rollenspiel
Action
Flugsimulation
Sport
Echtzeitstrategie
Strategie

Sport

FuBball

Action

Action

Strategie
Strategie

Golf

Strategie
Rennspiel

Action
Aufbaustrategie
Rollenspiel
Adventure
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Strategie

Action

Golf

Rennspiel
Rennspiel
Rundenstrategie
Rennspiel
Rennspiel
Rundenstrategie
Rennspiel
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
Billard

WiSim

FuBball
Rollenspiel
WiSim

Action

Action

Action

Sport

Denkspiel

Action

Rennspiel
Strategie
Simulation
Action-Adventure
Rennspiel
Aufbaustrategie
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
FuBball

Action
Adventure
FuBball
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Action
Action

Dia absoluten Hits aller Systeme?
Hier habt Ihr sie auf einen Blick.

¥

DRIVER
| Das Rennspiel im Actionfilm-Look glanzt

durch spannende Verfolgungsjagden und
| tolle Stunts.

I|DUNGEON
 KEEPER 2

Teil 2 des Strategiespiels wird Euch mit Sicherheit
| stundenlang vor den Bildschirm fesseln.

IF1 woRLD
GRAND PRIX 2

Der Nachfolger des Rennspiels von Nintendo er-
reichte eine noch hohere Wertung als Teil 1.

LEGACY OF KAIN:
SOUL REAVER

Die Vampirsaga ist ein Pflichttitel fiir alle Fans von
| Action-Adventures (Verdffentlichung: 27.8.).

| Das Action-Adventure revolutioniert das Genre:
| Noch nie wirkte eine Spielwelt realer.

| SILENT HILL
| Bei diesem gruseligen Action-Adventure sind
| Gansehaut und feuchte Hande garantiert.

[sTAR WARS
EPISODE 1: RACER

| Beim Krieg der Sterne-Racer packt Euch mit Si-
cherheit das Rennfieber.

| VV-RALLY 2
| Das neue PlayStation-Rennspiel von Infogrames
| hat sich auf Anhieb Platz 1 im Genre gesichert




Ihr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen,
auf die Ihr besonders sehnsiichtig wartet? In unserer
Rubrik Most Wanted erfahrt lhr es. :

T p—

AGE OF EMPIRES 2:

THE AGE OF KINGS

Der Nachfolger des Strategie-Hits sollte schon langst
erscheinen, im Herbst wird es endlich soweit sein.
Veréffentlichung: ........ ......Oktober '99

strsp.T—J

BUNDESLIGA STARS 2000

FIFA bekommt Konkurrenz. Passend zum Start
der neuen Saison kommen die Bundesliga Stars.
Veroffentlichung: ............ 12. August ‘99

”*“'“"[?trTcnli"J

COVIMIAND & CONGQUER 3

Teil 1 und 2 liegen bei Euren Hits ganz vorne.
Vielleicht bekommen sie bald Gesellschaft.
Veroffentlichung: ............ 3. Quartal ‘99

DIABLO 2

Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch
groBer und besser werden als der Vorganger.
Veroffentlichung: ............ September ‘99

Monster Truck Madness
Command & Conquer
WWEF Attitude
Earthworm Jim 3D
Carmageddon 64

Duke Nukem: Zero Hour
NBA Pro 99

NHL Pro 99

Racing Simulation 2

Rat Attack

Rugrats: Scavenger Hunt
Re-Volt

Road Rash 64

Roadsters 98

Shadow Man

Tonic Trouble

World Driver Championship
Asteroids Hyper 64

Bass Hunter 64

Gex: Deep Cover Gecko
Grand Theft Auto

Hybrid Heaven

Jeremy McGrath Supercross 2000
Jet Force Gemini

Lego Racers

swara—di;—")

DINO CRISIS

Dinosaurier kénnen ganz schén lastig sein. Bald ”FL Blitz mgo e
kénnt lhr Euch selbst davon Giberzeugen. R:;,S:: Ty

Nuclear Strike
The New Tetris
Tiger Woods 2000

Veroffentlichung: ......... 15. Dezember 99

) =)

DONKEY KONG 649

Donkey Kong ist Kult! Grund genug, sich auf sein
Deb(t auf dem Nintendo 64 zu freuen.
Veroffentlichung: ........... . Dezember ‘99

Bundesliga Stars 2000

Croc 2

Point Blank 2

Soul Reaver

Speed Freaks

Um Jammer Lammy

Plane Crazy

South Park

WWEF Attitude

G Police 2 - Weapons of Justice
MediEvil - Platinum

Tanukis Tale

Tekken 3 — Platinum

The X-Files (Akte X)

RC Stunt Copter

Wip3out

Madden NFL 2000

Killer Loop

Mulan Story

Sled Storm

NHL 2000

Hot Wheels

Kurushi Final

Urban Chaos

Championship Motocross
Conflict!
Gungage
Hogs of War

FIFA 2000

FIFA 99 ist der Renner unter den Sportspielen. Mal
sehen, ob FIFA 2000 noch einen draufsetzen kann.
Veroffentlichung: ........... 4. Quartal '99

FINAL FANTASY VIl

In Japan ist der neueste Teil der Fantasysaga be-
reits ein Hit, wir missen noch etwas warten.
Verdffentlichung: ......... 17. November ‘99

<N

WAS KOVIMT WANN?

Rennspiel
Strategie
Wrestling
Jump&Run
Rennspiel
3D-Action
Basketball
Eishocke
Rennspiel
Arcade
Action
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
3D-Action
Jump&Run
Rennspiel
Arcade
Sport
Jump&Run
Action
3D-Action
Rennspiel
Shoot 'em Up
Rennspiel
Football
Football
Jump&Run
Action
Denkspiel
Golf

FuBball
Jump&Run

Shoot 'em Up
Action-Adv.
Rennspiel
Musik-Entert.
Rennspiel

Action

Wrestling

Shoot 'em Up
Adventure
Action/Adventure
Beat 'em Up
Action-Adventure
Flugsimulator
Rennspiel
Football
Rennspiel

Action

Rennspiel
Eishockey
Rennspiel

Puzzle
Action-Adventure
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Action

Action

Take 2
Nintendo
Acclaim
Interplay
5Cl

GT
Konami
Konami
Ubi Soft
Mindscape
THQ
Acclaim
THQ
Titus
Acclaim
Ubi Soft
Midway
Crave
TAKE 2
Crave
Take 2
Konami
Acclaim
Rare
Lego Media
Midway
Acclaim
Ubi Soft
THQ
Nintendo
EA

EA

EA
Namco
Eidos
SCEE
SCEE
Project 2
Acclaim
Acclaim
Psygnosis
SCEE
Psygnosis
Namco/SCEE
SCEE
Virgin
Psygnosis
EA

Crave
SCEE
EA

EA

EA
SCEE
Eidos
THQ

G3 Interactive
Konami
Gremlin

24.

Hier erfahrt lhr die Veréffentlichungstermine von neuen Spie-
len. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuellen Stand
gebracht. Aufgrund von haufigen Verschiebungen kénnen
wir allerdings keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

20. August
August
August

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

19. August
26. August
27. August
27. August
27. August
27. August
August
August
August

. September
. September
. September
. September

September
September

. September
. September

September
September

. September
. September
. September
. September
. September

September
September
September
September



Legend of Kartia
Lego Racers
Metal Gear Solid Special Missions
Pro Pinball - Fantastic Journey
Reel Fishing

Re-Volt

Shadow Man

Star Wars: Die Dunkle Bedrohung
The Golf Pro

Omikron

Destrega

Kingsley’s Wild Adventure
Tarzan

Chocobo Racing

FuBball Live

This is Football

Xena Warrior Princess

Saboteur

War of the World

Discworld Noir

Jade Cocoon

Lego Rock Raiders

No Fear Mountain Biking

. )

titel

Bundesliga Stars 2000
Darkstone

Drakan: Order of the Flame
Flight Unlimited 3

Indiana Jones und d. Turm v. Babel
Pharao

System Shock 2

The Sims

Age of Empires 2: Age of Kings
Battlezone 2

Bundesliga 2000: FuBball Manager
C&C 3: Tiberian Sun
Daikatana

Driver

Earth 2150

Interstate ‘82

Might & Magic 7

NHL 2000

Prince of Persia 3D

Quake 3 Arena

Rally Championship 99
Revenant

Re-Volt

Rogue Spear

Seven Kingdoms Il

Shadow Company

Shadow Man

Star Trek: Starfleet Command
The Wheel of Time

Ultima 9: Ascension

Unreal Tournament

Unter schwarzer Flagge
Urban Chaos

Verkehrsgigant

Catan: Die Insel

GP 500

Grand Prix World

Rayman 2

Superbikes 2

Swords & Sorcer

Theme Park Worrd

Wizardry 8

Blue Stinger
Millenium Soldier - Expendable
Monace Grand Prix

Racing Simulation 2

Incoming

Powerstone

SEGA Rally 2

Sonic Adventure

Speed Devils

Trick Style

Virtua Fighter 3tb

Marvel vs Capcom

Pen Pen

Tokyo Highway Challenge

Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
September
Sportsimulation
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Golf
Action-Adventure
Shoot'em Up
Action-Adventure
Jump&Run
Rennspiel

FuBball

FuBball
Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Adventure
Rollenspiel
Action-Strategie
Sportspiel

‘l—*gl&mu}e

Konami
Lego Media
Konami
Flipper
Crave
Acclaim
Acclaim
LucasArts
Empire
Eidos
SCEE
Psygnosis
Disney/SCEE
E

GT/Rage Software
GT Interactive
Crave

Lego Media
Codemasters

September
September
September
September
September
September
September
September
September
1. Oktober
6. Oktober
6. Oktober
6. Oktober
13. Oktober
13. Oktober
13. Oktober
14. Oktober
15. Oktober
15. Oktober

Anfang Oktober
Anfang Oktober
Anfang Oktober

Oktober

FuBball
Rollenspiel
Action-Adventure
Flugsimulation
Adventure
Aufbaustrategie
Rollenspiel
Aufbaustrategie
Echtzeitstrategie
Action-Strategie
FuBballmanager
Echtzeitstrategie
Ego-Shooter
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Action-Rennspiel
Rollenspiel
Eishockey
Action-Adventure
3D-Action
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Strategie
Strategie
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Rollenspiel
3D-Action
Strategie
Action-Adventure
WiSim
Aufbaustrategie

Motorrad-Simulation

WiSim
Jump&Run
Sportsimulation
Rollenspiel
WiSim
Rollenspiel

Action-Adventure
Action

Rennspiel
Action

Beat ‘'em Up
Rennspiel
Jump & Run
Rennspiel
Rennspiel
Beat ‘em Up
2D-Beat'em-Up
Rennspiel
Rennspiel

Electronic Arts
Electronic Arts
GT Interactive
Eidos Interactive
THQ

Havas Int.
Electronic Arts
Electronic Arts
Microsoft
Activision
Electronic Arts
Electronic Arts
Eidos

GT Interactive
TopWare
Activision

Ubi Soft
Electronic Arts
TLC

Activision

Ubi Soft

Eidos Interactive
Acclaim

Take 2

Ubi Soft

Ubi Soft
Acclaim
Virgin/interplay
GT Interactive
Electronic Arts
GT Interactive
Eidos

Eidos
Infogrames
Ravensburger
Hasbro Int.
Hasbro Int.
Ubi Soft
Electrinoc Arts
Westwood
Electronic Arts
Sir-Tech

Sega
Rage Software

Ubi Soft
Imagineer/Rage
Capcom
Sega

Sega

Ubi Soft
Acclaim
Sega
Capcom
General Ent.
Genki

23.
23y

23,
23,
23.
23.
23.
23.
23.
23:

August
August
August
August
August
August
August
August
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September

3. Quartal '99
3. Quartal '99
3. Quartal '99
3. Quartal 99
3. Quartal '99
3. Quartal '99
3. Quartal '99
3. Quartal ‘99

September '99
September '99

September '99
September '99
September '99
September '99
September '99
September '99
September '99
September '99
Oktober "99
Oktober '99
Oktober '99

lhr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen, auf
die lhr besonders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik
Most Wanted erfahrt lhr es.

o e

GRAN TURISIVIO 2

Teil 1 ist das Referenzrennspiel auf der Play-
Station, der Nachfolger wird noch besser.
Veroffentlichung: ......... 24. November ‘99

Jailvd I adventure J

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER
Das Action-Adventure von Eidos setzt neue MaB-
stabe. Starke Konkurrenz flir Tomb Raider.

Veroffentlichung: ............ 27. August 99

wsmj

RESIDENT EVIL 3

Das Action-Spiel konnte ein Hit werden. Wenn es
eine nicht indizierungsgefahrdete Version gibt.
Veroffentlichung: .............. Januar 2000

Jr!%ﬂ) 5 dJird [action J

SHADOW VIAN

Der Schattenmann tritt auf allen Systemen auf
und sorgt flr Spannung und Gansehaut.
Veroffentlichung: ............ September ‘99

:sau-'ar'—"_'J

SPYRO THE DRAGON 2

An den neuesten Abenteuern des niedlichen Dra-
chen wird kein Jump&Run-Fan vorbeikommen.
Verdffentlichung: .......... 3. November ‘99

adued I adventure J

STAR WARS EPISODE I:
DIE DUNKLE BEDROHUNG

Flr alle, die die Filmabenteuer nachspielen wollen.
Verdffentlichung: ............ September ‘99

_Laursrg;;ﬁ"'"'J

WCW VIAYHEMV

Electronic Arts steht normalerweise fur Qualitat. Das
wird auch bei dem Wrestling-Spiel nicht anders sein.
Veréffentlichung: ............ 4. Quartal ‘99

i

WIP30UT

Drei Jahre gab es nichts Neues von dem futuristi-
schen Rennspiel. Doch jetzt kommt Teil 3.
Verdffentlichung: .......... 8. September ‘99

-

-~



SPECIAL

Special’

Lagerraum einige nit
ihren Kampf gegen ¢

I(ugelhagei'aus Jilts Waffe beknmmt

as Grauen kehrt zurtick! Auch in

D Teil 3 des Horror-Schockers lauern
fiese Monster und schreckliche

Zombies auf Euch. Resident Evil 3 spielt we-
nige Stunden vor Teil 2 und erstreckt sich ins-

gesamt Uber drei Tage.

Diesmal dreht sich alles um die junge
Agentin Jill Valentine. Sie ist nach den
schrecklichen Ereignissen in dem einsa-
men Landhaus aus dem S.T.A.R.S.-Team
(Special Tactics and Rescue Squad) aus-
geschieden und will Raccoon City auf
dem schnellsten Wege verlassen. Doch
dann fallen ganze Horden von schreckli-
chen Zombies iiber die Stadt her, und
Jills Alptraum geht weiter.

Nachdem die junge Agentin als Folge schwe-
rer Verletzungen, die ihr die Zombies zuge-
fugt haben, das BewuBtsein verloren hat,
schltpft Ihr in die Rolle von Carlos Oliviera.
Der 21jahrige Draufganger aus Stidamerika
muB ein Heilmittel finden, um der tapferen
Einzelkampferin helfen zu kénnen. Nur so
kann es den beiden gelingen, sich gemein-
sam vor den furchteinfloBenden Mutanten
und Untoten in Sicherheit zu bringen.

Am Gameplay hat sich so gut wie nichts
gedndert, und auch die Steuerungsmog-
lichkeiten sind weitgehend gleich geblie-
ben. Wer die ersten beiden Teile bereits
kennt, kann sich also sofort ohne Proble-
me mitten ins Geschehen stiirzen.

Doch Eure Aufgabe ist nicht leicht, denn bei
den Monstern hat sich einiges getan. Nicht nur,
daB sich mehr Monster als jemals zuvor auf Eu-
rem Bildschirm tummeln, die Zombies sind auch
noch schneller und starker als friher. Auch
auBerlich sind die zehn verschiedenen Arten
von Untoten jetzt deutlich zu unterscheiden.
Sie sind von unterschiedlicher Statur, haben
verschiedene Kleidungsstile und auch der Ver-
wesungsgrad der schrecklichen Gastalten un-
terscheidet sich. Besonders unbequem sind
zwei riesige Mutanten, die mit ihren Bazookas
Jagd auf Jill machen. Sie sind so schnell und
kraftig, daB sie nur sehr schwer zu schlagen
sind. Zum Gluck ist auch die Heldin diesmal
schneller und hat neue Bewegungen hinzuge-
lernt, so daf3 sie zumindest eine Chance hat.

Wahrend der Hetzjagd durch Raccoon City
lernt lhr auch neue Gegenden der Stadt
kennen. Die Spielfldche hat insgesamt an

Umfang zugenommen. Man muB nun
nicht mehr nur von einer Tir zur nach-
sten laufen wie in den anderen Resi-
dent Evil-Teilen, sondern verfligt iiber
mehr Bewegungsfreiheit.

Zudem sind die Gegenstande, die lhr im
Spiel findet, diesmal enger in das Spielge-
schehen eingebunden. So kénnt Ihr zum

Beispiel Objekte im Raum nutzen, und

durch Eure Entscheidungen im Spiel beein-
fluBt Ihr den weiteren Verlauf und den Aus-
gang der Geschichte. Das neue ,Random
Set System” verteilt Gegenstdnde und Geg-
ner jedesmal wieder neu (nach dem Zu-
fallsprinzip) auf die Spielabschnitte. Auch
im Bereich Grafik wurden einige Detailver-
besserungen vorgenommen. Besonders be-
eindruckend sind zum Beispiel die Wasser-
fontédnen, die aus leckgeschlagenen
Hydranten sprudeln, und die Darstellung
von lodernden Flammen. An gruseliger At-
mosphare ist Resident Evil 3 jedenfalls
kaum noch zu Uberbieten.

Patrizia Stajer




enden geben ihr wic

'Erschemen kann sich also noch emlges a
dern. Trotzdem kénnt thr Euch anhand der Bil-

Der junge Link reitet hier auf dem Pe
. | na. Der Hintergrund der Szene sieht volli
fekte sorgen 3 ~ dersaus als bisher. Man kann also annehmen,
i ‘ daB Zelda Gaide isher unbekannten Ge-
genden von Hy elen wird.

O ‘lfﬁ‘l_\bf} 5 g
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hinter Link ist sehr detailliert.

Die Horror-Serie hat Fans auf der ganzen Welt. Kein Wunder also, daB sich die Fan-Artikel zur Serie so - ;
e Statusanzeige am unteren Bild-

gut verkaufen lassen. Inzwischen gibt es eine ganze Flut von Produkten rund um Resident Evil. Passend
zum Abenteuer der S.T.A.R.S.-Sondertruppe gibt es einfach alles — vom Schliisselanhanger iiber Poster
bis hin zu Action-Figuren und Comics. Wer von den Zombies und Agenten nicht genug bekommen
kann, ist mit diesen Produkten also gut bedient.

Euch'herde’é‘;s ' neue Feinde begeg-
nen. In dieser Szene pft Link mit etwas,
' das aussieht wie ein menschenahnlicher
Gohma. Ob die Buttons am oberen Bild-
schirmrand so bleiben, ist nicht bekannt.




Dinosaurier statt Zombi

doch gruselig ist
es trotzdem.

N\

ey

. Per Funk gi t Spezialagentin Regina die neuesten Erkenntnisse iiber die
Schreckensinsel an ihre beiden Teamkollegen weiter.

ie Verwandtschaft mit Resident

Evil ist bei Dino Crisis nicht zu
bersehen. Keine Wunder, denn
Shinji Mikami, der fur die Horror-Serie ver-
antwortlich ist, hat auch die Dino-Jagd ent-
wickelt. Die Story von Dino Crisis ist jedoch
vollig anders: Auf der Insel lbis forscht der
29jahrige Doktor Kirk unter auBerster Ge-
heimhaltung nach dem ,Prinzip der saube-
ren Energie”, der ultimativen Energiequelle,
die alle bisherigen Ressourcen uberflissig
machen wirde. In den Zeitungen wurde
falschlicherweise berichtet, daB Kirk bei ei-
nem miBlungenen Experiment ums Leben
gekommen ist. Zeitgleich machen sich ge-
fahrliche Dinosaurier auf der bisher friedli-
chen Insel breit. Hochste Zeit, ein erfahrenes
Agententeam auf das Eiland zu schicken, um
herauszufinden, was dort vor sich geht.

Als Spezialagentin Regina ist es fortan
Eure Aufgabe, den verschwundenen
Professor aufzuspiiren und unversehrt
von der Insel zu schaffen. Kérper, die
von den gefraBigen Riesenechsen tibel
zugerichtet sind, siumen Reginas Weg
tiber die Insel. Am Anfang sieht es nicht
gut aus fiir die Agentin, da sie nur mit
einer Waffe ausgestattet ist.

Doch im Laufe der Zeit wird ihre Ausrtstung
besser. Dabei findet sie nicht wie in anderen

Spielen komplett neue Waffen, sondern},

Werkzeuge, mit denen sie ihre Ge- 4
wehre und Pistolen gehérig aufboh-@ ]
ren kann. Und auch die Munition kénnt
lhr im Laufe des Spiels aufwerten. Zum
Beispiel, indem lhr tber einen Mix-Screen
Betdubungsmittel fir Pfeile zusammen-
mischt, mit denen Ihr die Dinos fur eini-
ge Zeit ausschalten konnt.

Ebenso wie bei der Resident Evil-
Reihe gibt es auch bei Dino Crisis

e

neben heftigen Feuergefech-

ten deftige Ratsel zu l6sen. Rega-

le und Kisten miissen verschoben
werden, um niitzliche Gegenstan-

de aufzuspiiren, und Codes miissen
geknackt werden, um Tiiren zu 6ffnen.
Auch in herumliegende Akten solltet lhr
ab und zu einen Blick werfen, sie kénn-
ten wichtige Informationen und Zahlen-
codes enthalten.

Bei der Umgebungsdarstellung zeigen sich
hingegen deutliche Unterschiede zu Resi-
dent Evil. Das Inselgelande ist komplett in
Echtzeit berechnet, so daB die Figuren sich
homogener in die Hintergrinde einflgen
und eine Interaktion mit der Umgebung
moglich wird. Zum Beispiel muB3 Regina an
einigen Stellen Lasersperren entriegeln, um
neue Spielabschnitte zu 6ffnen. Die Kamera-
perspektive ahnelt die meiste Zeit Uber der
von Resident Evil 3.

Dynamische Kamerafahrten gibt es je-
doch nur beim Dino-Spaktakel. Und bei
der Erforschung der Spielabschnitte hat
Regina einen weiteren Vorteil: Sie kann
- im Gegensatz zur RE3-Hauptfigur Jill -
auch mit gezogener Waffe die Gegend
erkunden oder sich dank der R2-Taste so-
gar um die eigene Achse drehen. Ein be-
sonderes Schmankerl bei Dino Crisis ist

'_ %die Animation der Saurier, die verbliif-

fend echt wirken, wenn sie liber den
, Bildschirm fliegen.
ks

’

"Ob lhr lieber Zombies jagt oder Euch
mit Dinos anlegt, muBt |lhr am Ende
) deslJahresselbst wissen. Leicht wird die

Entscheidung aber auf keinen Fall.
Patrizia Stajer

|

¥ Hersteller:

In den herumliegenden Munitionskisten gibt es Nachschub fiir Eure Waf-
fen. Bei den vielen Dinos ist das auch bitter notig.

-t

Neben Hauptdarstellerin

. Regina gehoren der wort-

karge Gail und der Com-

puter-Experte Rick zu
dem Team, das Dr. Kirk

. aufspiiren soll.

v,
Hier seht lhr eines der Ratsel von Dino Crisis.
Um die Turbine zu starten, miiBt lhr die Siche-
rungen in die richtige Reihenfolge bringen.




J
Es kann auch passieren, daB Regina ihre Waffe
verliert. Dann miiBt Ihr schnell reagieren |
und sie wieder aufheben.

-

Im Spiel sammelt die Spezialagentin neue Waffen ein, die sie mit
Hilfe von Werkzeugen weiter aufbohren kann. Dadurch erhoht sich
die Feuerkraft der Pistolen und Gewehre.

AB 27.8.99

SPEED FREAKS

SCHNALLT EUCH AN. SPEED FREAKS IST DA,
DAS ERSTE KART-RACING-GAME FUR DIE
PLAYSTATION. DU KANNST ZWISCHEN NEUN
ABGEFAHRENEN CHARAKTEREN WAHLEN,
VON DENEN JEDER SEINE EIGENEN
RAFFINIERTEN TRICKS HAT, DIE GEGNER
AUS DER BAHN ZU WERFEN. BIS ZU
VIER SPIELER KONNEN GLEICHZEITIG
GEGENEINANDER FAHREN UND MIT LIST
UND WITZ VERSUCHEN, ALS ERSTER UBER
DIE ZIELLINIE ZU RASEN. AUCH ERHALTLICH
IM BUNDLE MIT DEM ORIGINAL
PLAYSTATION MULTI-TAP.

.DAS NEUE REFERENZPRODUKT" (MEGA FUN 4/99)
LENDLICH EIN TOLLER FUNRACER FUR DIE PLAYSTATION"
(PLAYSTATION GAMES 5/99)

IN DEN HAUPTROLLEN:
TABATHA, TEMPEST, BRAINS, MONICA

AOX[O

PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.21 DM/MIN.)
WWW.PLAYSTATION.DE

L
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IT'S NOTA EAME

B

E Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von The Dome.
AL and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Im:,Iis a trademark of Sony
Corporation. © SCEE and Funcom. Developed by Funcom Dublin. Published hy SCEE.



T

L

Der gegnerische Wachmann hat wohi keine |

Chance mehr. Er 13uft direkt in Eure SchuBlinie.

w— R

Die herumschwebenden, diamantformigen
Objekte sind Euq@!i'el, Mit dem Raketenwerfer
durfte das allerdings kein Problem sein.

4

b ie Fans von Metal Gear Solid freu-

8 en sich schon jetzt auf Teil 2 des
Agenten-Abenteuers. Doch nach-

dem sie darauf noch etwas warten mussen,
gibt es als Trost im September die Special Mis-
sions. Und es gibt noch eine erfreuliche Nach-
richt: Wahrend die neuen Missionen in Japan
nur im Paket mit dem Megaseller Metal
Gear Solid vertrieben werden, kénnt lhr bei
uns die Trainingsmissionen auch ohne das

Originalspiel erwerben.

Die sage und schreibe dreihundert neu-
en Missionen prasentieren sich im be-
reits aus MGS gewohnten, eher
schmucklosen Outfit. Wer bisher noch
keine Erfahrung mit dem Agenten-
dasein hat, kann sich tiber das Training-
scamp freuen, in dem man das Ganze
erst einmal langsam angehen kann. Spa-

- SF

_ .}

] = :
’Q«f("! j&:

RN
\
Y

=/

©If(

MIETAL GEL2E]=]NI=
ABPIAISSIONS

D e , :
Auf-alle Habbyagenten wartet eine
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a= 1 Bpecial Misshins {0 ¥
g gibt es viel Ar- ¢\ TR

g beitfoe virtuell
Agenten,®

'

gang mit den Waffen lernen,
genstind&qig diesen Karton e

~——

ter steigt der Schwierigkeitsgrad jedoch
stetig an. Dann werden auch erfahrene
Einzelkdampfer durch das anspruchsvolle
Leveldesign und die Horden von Wach-
mannern wirklich gefordert.

Wenn lhr den Basislevel erfolgreich absolviert
habt, stehen Euch nach und nach weitere
Spielmodi zur Verfligung. Zu Beginn muBt lhr
Euch vor allem aufs Tarnen, Schleichen und das
richtige Timing konzentrieren. Spater konnt
lhr Euch dann auch das umfangreiche Waffen-
arsenal zunutze machen.

Erst wenn lhr mit Sprengstoff, Minen und
Raketenwerfern perfekt umgehen kénnt,
kommt eine weitere Komponente ins
Spiel: die Zeit. Im Time-Attack-Modus
miiBt lhr in einem vorgegebenen Zeitrah-
men eine bestimmte Zahl von Zielen tref-

- Gleich eine ganze Horde von Wachmannern hat
" es auf Euren Agenten abgesehen. Am besten,
ihr versucht die Wachen vom Steg zu schubsen.

Hier miiBt Ihr die iiber Euch kreisenden Kri-
stallkorper in einer vorgegebenen Zeitspanne
durch Schlage und Tritte zerstéren.

| =

fen oder einen von Wachen kontrollier-
ten Spielabschnitt durchqueren.

Und es geht noch weiter! In der nachsten
Spielvariante bleibt Euch nur eine Minute,
um Eure Gegner auszuschalten, bevor sie
Euch erledigen. AuBerdem gibt es noch ei-
nen Puzzle-, einen Variety- und einen My-
stery-Modus. Wer sich besonders geschickt
anstellt, wird mit Bonusvideos und anderen
Extras belohnt. Zum Beispiel kénnt lhr dann
die Missionen in der Rolle einer anderen
Spielfigur angehen. Zur Uberbriickung der
Wartezeit auf MGS 2 sind die Special Missi-
ons also bestens geeignet.

dNIFO0

Hersteller:

Patrizia Stajer

Veréffentlichung: ........ September '99




BOX DEN CHAMP?

- CD-
ROM - ISBN 3-8158—6987-0

Und das meint die Presse
zur Preview-Version:

“K.0. 3D-Grafik, die
einen umhaut”
(PC Games 8/99)

“Noch ein Kinnhaken fiir EA
Sports?”
(PC Action 4/99)

Grafik: **** |/ Sounds: **** /

SpielspaB: **** /
Preis/Leistung: *****
(Entertainment-Markt 9/99)

/ Ben{y"lﬂ?a realistische Box-C

Das ultrarealistische Boxspektakel bietet Action ohne Kompromisse. 20 knall- )%
harte Herausforderer warten nur darauf, Sie vor dem Gong niederzustrecken. Nk S
Die atemberaubende 3D-Darstellung mit zoombaren Kameraperspektiven und
fantastische Animationen lassen Sie jeden Schlag in einer der finf Arenen
schmerzhaft am eigenen Leib spuren. Auf dem Weg zum Champion konnen
Sie Inre Schlagkraft auch mit Freunden im Netzwerk messen. Ring frei!

SATOV
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- Schickt uns den Zeugnls-
Hal=t sptefe (Bystam ; cht vargea-
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Kan wnrt Charts
} Roonstr.21
. 9paz=9 Nﬁrnbarg

ZELDA
NINTENDO NE4
Zelda weiter auf Platz eins und auch
der Nachfolgetitel Zelda Gaiden steht
~schon in den Startlochern

| | |APEESCAPE " —
‘ B | : s

METAL GEAR SOLID D | | it 2 1 |ps

KONAMI PS ; ! : :

Die Agenten von MGS mussen sich im- 1y b
mer noch gedulden. Zelda ist nur sehr o g DRIVER | AR
schwer zu verdrangen / GT INTERACTIVE e«
ST ——— == s
T STAGER | — m
FIFA 99 REDAKTEURIN - BUGS BUNNY -

ELECTRONIC ARTS PC PS NE4
Obwohl nicht mehr brandneu, macht
FIFA zwei Platze gut.

‘' LOSTIN TIME |
_/ | INFOGRAMES PS

I S

JAGGEDALLIANCEZ 4

poe———

TOPWARE PC @) SILENT HILL
Einen PLatz ging es nach unten nach KONAMI
ger{pt traumhaften Einstieg im letzten  J§ | PSS

3 - ,e .,, - r— -

—' ; T - . L T W AL iy W} nUTcAST

-—g_ TOME RAIDER Il INFOGRAMES
EIDOS PC PS 2 -

' (@ Lara weiter auf Talfahrt. Wird es Zeit fur STEFFIE :
Tomb Raider I\V? SCHETTER
omb Raider IV? ]

AR R R M REDAKTEURIN R SIERLEL S
NEED FOR SPEED 4 6 ~

ELECTRONIC ARTS PC/PS o
Das zweite Mal in den Charts und
schon geht es Richtung obere Halfte. g

E OUTCAST
INFOGRAMES PC

g,

HALF-LIFE ; e
SIERRA PC -
Das Action-Spiel rutscht einen Platz nach ¥, CROC 2

unten, aber das ist noch kein Grund zur o / FOX INT/EA PS

Betanie e _‘
8

DIE SIEDLER 3

BLUE BYTE PC

Die Siedler scheinen Platz 8 gepachtet
zu haben. Keine veranderung in Sicht.

- SPACE
INVADERS

)
® ") | MIDWAY ARCADE

GRAN TURISMO ' :

3 SCEE PS ‘ ; cRrOoc 2
Auch Gran Turismo bleibt seinem Stam- ! FOX INT./EA
mplatz treu. Mﬂa\g : 2] PSS

)

SOUL REAVER

. TUROK 2 To) *) ' |Epos
ACCLAIM PC N4 | (10) ‘1 les/pe
Der Indianerhauptling stemmt sich mit HANS
aller Macht gegen den Absturz aus STROBEL DRIVER

den Charts DESIGNER " ! | GTINTERACTIVE PS

| THE LEGEND OF ZELDA

[DIESIEDLER3 [METALGEARSOLID
gﬂ BLUE BYTE 1 KONAMI NINTENDO
[SIMCITY 3000 'FIFA SOCCER 88 2 :
‘ TUHI:IK 2
2 |ELECTRONIC ARTS B, 2 |ELECTRONIC ARTS ) 2 \ | ACCLAIM y
S Enene o TR AR
el i o e ' *N | ROGUESGUADRON
) ) +J | NINTENDO
i ROLLERCOASTER 3 % 'NEED FOR SPEED 4 : A [VAROPARTY
{4 Tycoon & ELECTRONIC ARTS oy | NINTENDO
“% | MICROPROSE :
‘ ND 1 Yl d O [FIFASOCCER'@®8
s | ANND 1502 TOME RAIDER 2
S5 SUNFLOWERS % -PLATINUM ELECTRONIC ARTS
> 4 EIDOS
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Berry, das Eichhérnchen, ist verschwunden und mitihm ein ganzer
Haufen Geschenke. Das pal3t dem kleinen Conker gar nicht, und
er macht sich auf die Suche. Bei den folgenden Abenteuern muB
er sieben groBe Levels durchkammen. Unterwegs findet er aller-
lei nttzliche Gegenstande wie Fackeln, mit denen er dunkle Ab-
schnitte ausleuchten kann, oder Kastanienschleudern, mit denen
er seinen Feinden zu Leibe rlickt. AuBerdem muBt Ihr Ratsel |6sen
(Schlassel finden, Kisten verschieben etc.) und in Gesprachen mit
den Einwohnern des Phantasielandes Infos zusammensuchen. Die

lhr wollt mit Pikachu und Co. flippern? Mit Pokemon Pinball kein
Problem mehr! Zur Wahl stehen zwei Tische, die in der Tradition
der Serie ,Blue” and ,Red” heiBen. Wer sich beim Zielen auf die
vorgegebenen Rampen und Ziele besonders geschickt anstellt,
kann im Laufe des Spiels insgesamt 150 Pokemons freispielen.
AuBerdem gibt es eine Reihe von Minispielen zu entdecken. Eure
Highscores werden abgespeichert. Der Titel bietet flssiges Scrol-
ling und wird als spezielles Modul mit Rumble Pak (far das Ihr ei-
ne Batterie benétigt) ausgeliefert. Dabei ist der Rumble-Effekt

SRR S

TEST - NEWS - RELEASE

N TENNIS 'S99

Grafik 1aBt sich mit Zelda DX vergleichen, ist aber noch schﬁnerj

SPY VS. SPY

Klassiker sind In! Jetzt wird auch Spy vs. Spy von Mitsui flr den
Game Boy Color wiederbelebt. Ihr seid ein Agent, der auf 32 ver-
schiedenen Levels jeweils vier ganz bestimmte Gegenstande und
eine Aktentasche, mit der man die Sachen transportieren kann,
finden muB. Entscheidend ist dabei, daB Ihr die Sachen findet, be-
vor ein gegnerischer Agent sie in seinen Besitz bringt. Eure Auf-
gabe hort sich Ubrigens leichter an, als sie ist. Denn auf den Levels
verteilte Fallen erschweren die Suche. Per Linkkabel kénnt lhr
auch gegen einen menschlichen Gegner antreten. Der Spaf3
nimmt bei dieser Spielvariante dann noch zu.

von Pokemon Pinball wirkungsvoller als der von Top Gear Pocket)

ALL STAR

Sport macht SpaB! Auch auf

J Und noch mehr Srort. Auch &

Track&Field

F

WW
ATTITUDE

Sport

it
SAKURA ;
TAISEN ¥

dem Game Boy. All Star Ten-
nis 99 wurde von den Entwicklern der N64-Version
jetzt auch far Game Boy Color umgesetzt. Die
Spielmodi des groBen Bruders wurden ibernom-
men. Leider ist die Steuerung etwas unprazise,
dafir kénnt lhr zwischen drei Schwierigkeitsstufen
wahlen. Insgesamt ist das Gameplay etwas hektisch
und Eure Computergegner nicht allzu flexibel. Die
Hintergrunddetails und die Bannerwerbung sorgen
jedoch fur echte Center-Court-Atmosphare. Wer
zwischendurch schnell mal Tennis zocken will, kann
bedenkenlos zu All Star Tennis '99 greifen.

e st bt sanes

das Wrestlingspiel WWF Atti-
tude hat den Sprung auf den Game Boy geschafft. Al-
lerdings ist die Umsetzung nicht ganz so gelungen.
GroBtes Manko ist die Steuerung. Mit ihr [assen sich
die Moves leider nur schwer ausfiihren. Da nitzt es
auch nichts mehr, daB die stattliche Anzahl von tber
vierzig verschiedenen Moves angeboten wird. Anson-
sten findet Ihr bei WWF Attitude die tiblichen Spiel-
modi, unter anderem das Training, KinF of the Ring
und den Challenge-Modus. Zur Auswahl stehen mehr
als 20 Wrestler. Zu jedem einzelnen gibt es auch ein
kurze Biographie, die lhr einsehen kénnt.

Uberraschung von Sega:
Am Rande der Spielemesse
E3 in Los Angeles wurde eine kleine Sensation be-
kannt: Sega wird zukiinftig auch fir den Game Boy
Color Spiele entwickeln. So wird es eine Umset-
zung des japanischen Titels Sakura Taisen geben.
Allerdings ist dieses Vorhaben von Sega vorlaufig
auf den japanischen Raum beschrankt. Nachdem
Sega derzeit selbst kein neues Handheld plant,
mdchte die Firma sich durch diesen Schritt neue
Einnahmequellen erschlieBen. Ob es bald auch in
Deutschland CGB-Spiele von Sega geben wird,
steht allerdings im Moment noch nicht fest.

splelspass =2
79% [=:*

‘—:?EJ = TITEL GENRE HERSTELLER RELEASE
—_— | Caesar's Palace Simulation Virgin 2. August
2 ' Wicked Surfing Sport Virgin 13. August
EB —3 Crazy Biker Rennspiel Virgin August
it | Die Maus Action-Adventure  Infogrames August

R Motocross Maniacs 2 Rennspiel Konami August

@ 2 = Survival Kids Rollenspiel Konami August |
- an " World Rally Rennspiel Konami August
Bomberman Quest Jumpé&Run Virgin 5. September
i 10 Pin Bowling Sport Take 2 September
& “All Star Tennis "99 Tennis Ubi Soft September
| Antz Action-Adventure  Infogrames September
= Azure Dreams Adventure Konami September
= Black Bass Fishing Angeln Take 2 September
NBA Pro 99 Basketball Konami September
* NHL Pro 99 Eishockey Konami September
| Paper Boy Arcade Midway September
Roadster Rennspiel Titus September
Street Fighter Alpha Beat 'em Up Virgin September
Tazmania Devil Rush Action-Adventure  Sunsoft September

Konami

September

R



PC Player 7/99 77%

.Die Konige der Rennspielvielfalt
legen noch einen drauf...”

0 . : ; .Mit neuen Strecken, neuen Fahrzeugen
.-.ein Tuning-Kit, in das Synetic : und einigen neuen Rennmodi bekommt
so ziemlich alles gepackt hat, T der Besitzer von N.I.C.E. 2 fiir wenig Geld
was ein starkes Add-On braucht.” ST L ein Rundum-Sorglos-Komplettpaket.”
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PLAYSTATION-ZUBEHOR-TEST
TEIL 3: ARCADE-STICKS, LICHT-
PISTOLEN UND VIEHR

PIayStatlon-Zubehor gibt es in Hiille und Fiille. Es ist nicht immer leicht, bei der Masse an

Produkten{"den Uberbllck zu behaiten. Damit lhr Euch bei der Auswahl der geeigneten
tut, haben wir fiir Euch PlayStation-Zubehor getestet.

Gerite leichter

ARCADE STICKS DAS ORIGINAL - NAMCO PRO SHOCK ARCADE

Wer im heimischen Wohnzimmer ARCADE STICK JOYSTICK

echtes Arcade-Flair genieBen SCEE, DM 119, 95 BLAZE, DM 79,95

mochte, der braucht einen richti- ] . L

Arcade-Stick. Speziell fiir Der Namco"Artade §t|ck erfreut sich unter Der Pro Shack Arcade Joystick st in .

gen L P s Zockern groBter Beliebtheit und hat auch den Re- zwei Farben (SilberTransparent) erhalt-

B_eat em Ups ode!' Shoot'em UP_S daktionshartetest mit Bravour bestanden. Solide lich und bietet sogar eine gelungene : M

sind diese mﬁcht;gen Boards wie verarbeitet, robust, prazise und mit einer sehr guten Anordnung Rumble-Funktion. Das Board ist wesentlich kleiner als die Gbli-

m aﬂgeschneidert. Abgerundet der Buttons. Zusammen mit dem Pro Shock Arcade Joystick die chen Arcade-Sticks und bietet eine absolut geniale, direkte und
beste Wahl fiir anspruchsvolle Zocker. prazise Kontrolle.

wird dieses Marktsegment durch

rez'e"e Joyboards ur Verarbeitung: 1 Komfort: 1 Gesamt: 1 Verarbeitung: 1 Komfort: 1 Gesamt: 1
Flugsimulationen.
Produkt Beschreibung Hersteller Preis  Verarbeitung = Komfort Gesamt

Joystick mit Rumble-Funktion (2 Farben) Blaze 79,95 1 1 1
Das Arcade-Stick-Original von Namco SCEE 119,95 1 1 1
Sehr gute Verarbeitung, zwei Analog-Sticks SCEE 99,95 1 2 1
Joystick, Dauerfeuer programmierbar,

Zeitlupenfunktion InterAct 99,99 1 2 2
Zwei-Achsen-Joystick, anal. Schubkontroll-Hebel InterAct 119,95 2 ‘ 2 2

erarbeitung: Komfort: : erarbeitung:

' Beséhrelﬁung

StoBsicherer Koffer fiir die PlayStation
und Zubehér

Memory Cards kopieren,formatieren,
auf PC speichern

Konsole an PC-Monitor anschlieBen

Mehrfach verwendbare
Aufkleber fiir die Konsole



MEHRSPIELER-ADAPTER S
Die meisten Spiele bieten den vollen SplelspaB erst, wenn man mit mehreren Mltsplelern antrltt Dabel
kénnen bei vielen Games auch mehr als zwei Personen zum Controller greifen. Fiir PlayStation-Besitzer,
die gern ihren Freundeskreis ins Spiel einbinden wollen, ist ein Mehrspieler-Adapter unerlaBlich.

Produkt Beschreibung Hersteller
Das Original-Multitap fir 4 Controller SCEE
Mehrspieler-Adapter (Dreieck-Form) InterAct
Mehrspieler-Adapter (U-Form) InterAct
LICHTPISTOLEN DAS ORIGINAL - G-CON 45

Alle, fiir die Ballerorgien das
Paradies sind, bendtigen eine
Lightgun. Der Spielemarkt ist
in diesem Bereich zwar auf-
grund von Indizierungen stark
ausgediinnt, aber Lightguns
haben schon seit eh und je ihre
ganz spezielle, treue Klientel.

SCEE, DM 89, 95

Die G-Con ist der MaBstab im Bereich der Light-
guns und hat einen Standard gesetzt, dem die
anderen Produkte folgen muBten, um eine groBt-
magliche Spielekompatibilitat zu gewahrleisten. Sie liegt gut in
der Hand und tiberzeugt durch ihre Funktionalitat. Wer ernsthaft

an dem - zugegebenermafen ~ kleinen Bereich der Lightgun-Ga-

mes interessiert ist, sollte sich diese Perle nicht entgehen lassen.

Produkt

Verarbeitung: 1 Komfort: 1 Gesamt: 1
Beschreibung Hersteller
PPK-Design, Autofeuer, Autoreload,

Vibrationen, G-Con-kompatibel BauConTec
Das Original von Sony CEE SCEE
Walther-PPK-Design mit Rumble,
G-Con-kompatibel Blaze
Lightgun, bis fiinf Meter, autom.
Nachladefunktion InterAct
Light Gun mit Riickschlag
und Pedal, G-Con-kompatibel Blaze
Lichtpistole im Pump-Gun-Design Guillemot
Pedal, G-Con und Normal Modus, Dauerfeuer Dynatex

' Uzzi-Design, Autofire, Autoreload,
Vibration, G-Con-kompatibel BauConTec
Wie Rocker Gun, jedoch mit Pointer BauConTec
Pedal, G-Con- und Normal- Modus,
Dauerfeuer, Riickschlag Dynatex
MP5-Design mit Riickschlag, G-Con-kompatibel Blaze
Light Gun mit Autoload und Turbofeuer Vidis

specual

Preis  Verarbeitung Komfort Gesamt
69,95 1 1 1
49,99 2 1 2
79,99 2 1 2
SCORPION LIGHT GUN
BLAZE, DM 69,95

Die Alternative zur G-Con iiberzeugt durch ihre
gute Verarbeitung, den dezenten Rumbleeffekt beim
Abziehen und die schlichte, aber elegante Gestaltung
im Stile der Walther-PPK. Da auch alle gangigen Fea-
tures wie Dauerfeuer, automatisches Nachladen etc. implemen-
tiert wurden, kann man auch fiir diese Wumme eine definitive
Kaufempfehlung aussprechen.

Verarbeitung: 1 Komfort: 1 Gesamt: 1
- Preis  Verarbeitung Komfort Gesamt
49,90 1 1 1
89,95 1 1 1
69,95 1 1 _ 1
59,99 1 1 2
99,95 1 2 2
49,95 2 2 2
99,90 2 2 2
45,99 2 3 3
79,99 2 3 3
49,50 3 3. 3
59,95 3 3 3
39,95 3 4 4




COMPUTEC
SOFTWARE

SimCity 3000 © 1998 Electronic Arts. Alle Rechie vorbehalten.

78 GNS AN

Der City-Manager

> Vollig neuartiges Gameplay: 20 Missionen
mit fest vorgeschriebenen Zielwerten pro
Amtisperiode und Timervorgaben fir realitéats-
nahes Spiel unter Zeitdruck

> Zusdtzlich iiber 70 weitere Stadte und
Landschaftskarten > SimCity 2000 Stéddite zum
Importieren in SimCity 3000 > Desktop Themes

K ‘

12 MAXIM in verschiedenen Auflésungen zum Anpassen
§3§ Ihrer Windows-Oberflédche > Landmark-Plugins
N mit Sehenswiirdigkeiten beriihmter Stadte >
,fg Unkomplizierte Handhabung > Komplett menii-
S gesteuert >> ab Juni im Fachhandel erhiiltlich!
N T BB

N (R Add-On fur SimCity 3000

B Add-0n mr snncm 3000 2 II III' IIII “v

|

tﬁm / Eoag.
T Empfohlen von PC Games, Deutschlands
o meistgekauftem PC-Spiele-Magazin

Der m“'ﬂﬂn“"; Unverbindliche Preisempfehlung ﬁ i
== DM 34,95 ——
y



uf den Action-Seiten

geht es richtig zur
Sache! Ob 3D-Shoo-
ter, Beat 'em Up oder
Action-Adventure - in
der Action-Ecke fliegen
die Fetzen. Nur die be-
sten Fighter setzen sich
durch. Wer es etwas ruhi-
ger angehen lassen will,
der kann sich mit Jump&
Runs die Zeit vertreiben.
Alle Plattformliebhaber
konnen dabei ihre Lauf-
und Hiipfkiinste unter Be-
weis stellen.

Bomberman ...PS ........... Seite 28 1. Tomb Raider 3
2. Turok 2
G-Police2 .....PS ........... Seite 30 3. Metal Gear Solid
aq. Tekken 3
Mission: ; 5. Half Life (deutsch)
Impossible ....PS ........... Seite 24 6. Mission: Impossible
7 Tomb Raider 1l
PointBlank2 ..PS ........... Seite 29 8. Unreal
= Turok
Star Wars 10. Forsaken
Episodeli ... P8 = ... ... .50 Seite 26
Unreal
Tournament ...PC ........... Seite 28

Banjo-Kazooie
Turok 2

Mission: Impossible
Super Mario 64

| Vigilante 8

Conflict: Freespace

Dark Projekt: Der Meisterdieb
Half-Life (deutsch)

Unreal

! X-Wing Alliance

Metal Gear Solid

*| Tekken 3

: Legacy of Kain: Soul Reaver
Tomb Raider 3

Silent Hill



MISSIO

Endlich kommt der
N64-Hit auch fir
die PlayStation.

Keine leichte Aufgabe: Ihr sollt in die Kom-
mandozentrale der Botschaft eindringen. Doch
dazu miiBt lhr den Kommandeur aus dem Weg
raumen und eine Geheimtiir finden.

MICHAEL BUTTNER, TEAM
LEADER VON X-AMPLE AR-
CHITECTURES, SPRACH MIT
UNS UBER DIE ENTWICK-

. LUNG VON MISSION: IVIPOS-
SIBLE.

i) : Wie haben Sie die unmégliche Mis-
sion moghch gemacht?

HAEL BUTTNER: Die Levels wurden alle mit der
SGI Workstataon konstruiert und hatten eigentlich
problemlos tibernommen werden sollen. Doch das
war ein TrugschluB. Die N64-Entwickler hatten stark
mit groBen Polygonen und Texture-Tiling (wiederhol-
tes Verwenden einer Textur) gearbeitet. Das lieB3 sich
50 nicht auf die PlayStation iibersetzen. Wir haben
daher einen Exporter geschrieben, der die Alias-Da-
| tenfiles in das 3D-Studio-Format konvertiert. Da-
durch stieg wiederum die Anzahl der Polygone ins
UnermeBliche, und wir entschlossen uns, komplett
von vorne anzufangen. Dann haben wir vier bis fiinf
Monate allein damit verbracht, die Level-Daten zu
komprimieren, um Speicher zu sparen. Beziiglich der
mit Motion-Capturing erstellten Bewegungsablaufe
| haben wir viele unnétige Key-Frames, die in der
N64-Version enthalten waren, herausgeldscht.

@D : Welche technischen Kniffe haben Sie

eingeserzt?

VIICH/ Unser Optimierungs-Tool faBt
' selbstand|g aneinander liegende Dreiecke zu Vier-
ecken zusammen. Dabei diirfen die Dreiecke aller-
dings nur so weit zu Fldchen zusammengefaBt wer-
den, daB die Polygone nicht zu groB werden. So
. kann ein Level, der zuvor aus 20.000 Polygonen be-
steht, auf 14.000 geschrumpft werden.

>> Gut verkauft hat sich MDK nicht1

Auch diesmal heiffit der Held Kurt-

INTERVIEW

CEED : Wie konnten Sie die PlayStation-Ver-
sion m:t derart vielen Effekten versetzen?

AE :Wenn man in Alias modelliert,
kann man auch L|chtquellen wie z. B. Volume- oder
Spotlights setzen. Unser Programmier-Tool simuliert
komplett den Alias-Renderer mit allen Einstellun-
gen, die dort vorgenommen werden konnen. Nach
der Konvertierung sehen die Effekte auf der Play-
Station dann genauso aus. Dieses Tool wurde schon
fiir Viper verwendet, aber entsprechend weiterent-
wickelt.

Cztny) : Welche Verdnderungen wurden am
Gameplay vorgenommen ?

MICHAEL BL 1: Wir haben die Kritikpunkte,
die in der Fachpresse beziiglich der N64-Version an-
gefiihrt wurden, beherzigt. Einerseits haben wir ei-
ne Auto-Aim-Funktion integriert, die das Zielen er-
leichtert. Andererseits haben wir eine Quicksave-
Option ersonnen und sehr lange Levels in Unterab-
schnitte zerlegt.

(atten) : Was ist IThnen aus der Entwicklungs-
phase am starksten im Geddchtnis geblieben?

Der entscheidende Moment
war, als wir erkannten, daB wir alle Levels in den
Speicher kriegen. Von da an wuBten wir, daB das
Projekt tber den Berg war. Als ich erstmals den Sta-
tion-Level mit allen zwanzig Charakteren in Bewe-
gung sah und die Framerate besser war als auf dem
N64, hatten wir es geschafft.

@EED : Vielen Dank fiir das Interview.

trotz aller Vorschuﬁlorbeeren-

Jetzt macht

Auf seinen Relsen durch die farbenprachtlge

gen Hund Max begleitet. Von witzigen Ideen wimmelt es in dem Shooter auch dies




en Oktober solltet Ihr Euch vor-

merken, denn dann kommt Missi-

on: Impossible fur die Sony-Kon-
sole auf den Markt. Und was es bis jetzt von
der PlayStation-Umsetzung des Agenten-
thrillers zu sehen gibt, ist wirklich beein-
druckend. Die Story ist an die Handlung des
Kinofilms (mit Tom Cruise in der Hauptrolle)
angelehnt. Um die Spielbarkeit zu erhéhen,
wurden allerdings einige Passagen abgean-
dert oder erweitert.

Als Spezialagent Ethan Hunt miiBt thr
zwanzig haarstraubende Missionen
tiberstehen. Kurze Filmsequenzen berei-
ten Euch auf die Auftrédge vor. Ob lhr lie-
ber den leichteren Schwierigkeitsgrad
~moglich” wahlit oder gleich die ,un-
moglichen” Missionen angeht, bei de-
nen lhr Euch keinen Fehler erlauben
diirft, ist Eure Entscheidung. Einfach
wird es auf keinen Fall.

Wer ans Ziel kommen will, muBB schon ein
richtig guter Agent mit vielfaltigen Fahigkei-

:i“:Speiialeffekte bekommt lhr bei Mission: Im-
 possible reichlich zu sehen. Die Figuren spie-
' sogar im blank polierten Fulboden.

ten sein. Denn neben Actioneinlagen, bei de-
nen Ethan zur Waffe greifen muB, gibt es zahl-
reiche Passagen, bei denen vor allem Kombi-
nationsgabe und Geschick gefragt sind.

lhr miiBt auf den 3D-Levels nach Gegen-
standen suchen, Gespridche mit verschie-
denen Personen fiihren, Kombinationsrat-
sel lésen oder Jump-Passagen angehen.
Teamarbeit mit den zahlreichen Compu-
terhelfern ist dabei unerlaslich.

Die anspruchsvollen Auftrage treiben Euch mit
Sicherheit ab und zu den SchweiB auf die Stirn.
Ob lhr in bestimmten Situationen zur Waffe
greift, miBt lhr Euch gut tberlegen. Naturlich
bleibt Euch nichts anderes Gbrig, wenn Ihr von
einer ganzen Horde fieser Gestalten umringt
seid, in anderen Féllen ist es aber geschickter,
unentdeckt zu bleiben, als mit der Betaubungs-
pistole oder einem Maschinengewehr in der
Hand auf seine Gegner loszugehen.

Was das Team von X-Ample Architectures
im Bereich Grafik geleistet hat, ist wirklich

keitszuges. Die durch den Fahrtwmd bedmgten
Uberschlage des Agenten miiBt thr abfangen.

Der junge Ethan Hunt ist
der beste Agent im Team
der Impossible Mission
Force (IMF). Er hat die
hochste Erfolgsrate von
allen Agenten.

toll. In der sehr realistisch wirkenden
Umgebung tummeln sich bis zu 20 Po-
lygonfiguren gleichzeitig auf dem Bild-
schirm. Die Figuren hinterlassen Spu-
ren im Schnee, bei SchieBereien gibt es
leere Patronenhiilsen zu sehen, und
wenn Ethan von seinen Gegnern unter
Drogen gesetzt wird, verschwimmt der
Bildschirm. Die Spezialeffekte wie
Lichtreflexionen oder Wettereffekte
sind geschickt in das Spiel eingebun-
den, so daB man das Gefiihl bekommt,
sich in einer realen Welt zu bewegen.

Vor der auch schon sehr guten N64-Version
braucht sich die neue PlayStation-Umset-
zung also keinesfalls zu verstecken. Das Ga-
meplay ist absolut abwechslungsreich und
fordert den Agenten in Euch bis zum letz-
ten. Und technisch ist Mission: Impossible
ein echtes Meisterstlick.

Patrizia Stajer

._l NIF DY o
Besateller: .........0000 .. Infogrames
Veroffentlichung: .......... Oktober '99

el

sich Bioware (Baldur's Gate) darana den Nachfolger MPK 2 (PC) zu programmieren-.

3D-Welten wird er von einem verriuckten Wissenschaftler und von dem sechsbeini-

<<

in neuen Levels bosen Aliens den Garaus zu machen-.

Eure Aufgabe ist esa




Einige ansprechende Effekte gibt es zwar
schon zu sehen, insgesamt wirkt die Grafik
aber noch sehr grobkornig.

&

im Star-Wars-Ad- Das Lichtschwert darf in einem Krieg:
onnt Euch heiBe Ge- ne-Spiel natiirlich nicht fehlen. Die Duel

en liefern. Euren Feinden spielen eine zentrale Rolle

m ie PC-Version von Star Wars Episo-  was nicht immer ganz einfach ist. Wichtig-
I de I: Die dunkle Bedrohung er-  ste Waffe istdas Lichtschwert, dass auch bei
WY hielt nicht gerade Gberwaltigen- der Verteidigung gute Dienste leistet. Denn
de Wertungen. Es scheint also auch bei den  mit ihm lassen sich Kugeln abwehren und
neuen Star Wars-Spielen so zu sein wie leider ~ sogar umgehend zum Gegner zurlick-
oft bei Lizenzprodukten: Der Name zieht, schicken.
doch das Gameplay kann nicht Gberzeugen.
Genaueres werden wir jedoch erst wissen, Nachdem Die Dunkle Bedrohung ein
wenn es auch fur die PlayStation eine Test-  Action-Adventure ist, dlirfen neben
version gibt. den Gefechten natiirlich auch die Rat-
sel nicht fehlen. Allerdings wurde hier
Aber einiges kénnen wir Euch natiirlich  kraftig gespart. Von LucasArts ist man ; | !
auch schon jetzt iiber das Action-Adven-  eigentlich Besseres gewohnt. Die Kno- - = ' el L
ture erzihlen. Um nicht vor der Kino- beleien sind einfach zu leicht zu be- Auch in Die Dunkle Bedrohung werden die |
premiere schon zuviel zu verraten, nur  waltigen. Abwechslungsreicher sind verschiedenen Spielfiguren aus der Tomb- _
wenige Worte zur Story: Kénigin Ami-  da schon die Dialoge mit Giber 100 ver- Raider-Perspektive gesteuert.
dala hat Arger. Eine fremde Handelsfé- schiedenen Charakteren, die auf den BN & gty
deration will die Handelsrouten ihres Original-Schaupldtzen der Leinwand- ; =
Planeten Naboo blockieren. In der Rolle  version auf Euch warten.
der Filmfiguren Obi-Wan Kenobi, Qui-
Gon Jinn, Panaka und Amidala muBt thr Zum SchluB noch ein paar Infos zur Grafik:
die aufsdssigen Gegner stoppen. Auf dem PC wirkt das Spiel ziemlich beein-
druckend, leider trifft das fur die PlaySta-
Die Perspektive, aus der lhr das Spiel bestrei-  tion-Fassung im Moment noch nicht zu. Die
tet, und auch die Beweglichkeit der Charak-  Bilder sind einfach noch zu grobpixelig.
tere erinnert an Tomb Raider: Die Figuren Und die Kameraeinstellungen, die manuell
kénnen springen, sich an Vorspriingen hoch-  nicht umstellbar sind, bieten nicht immer
ziehen, an Seilen entlanghangeln, schwim- den besten Uberblick.
men und kédmpfen. Um in den zahlreichen Patrizia Stajer ' i e
Kampfen eine gute Figur machen zu kénnen, g Py : Vg G '
muBt Ihr die dafiir ndtigen Waffen erst ein-  He : - shi Die Kampfe verlangen Euch wirklich alles ab,
mal finden und dann an sie herankommen, 99 denn Eure Gegner sind duBerst geschickt.

>> Rogue Spear (PC) heifit der Nachfolger des Uberraschungserfolges Rainbow Six. Ver
bessert wurden die Kinstliche Intelligenz und die Grafik. Die Hintergrundstory is

anndahernd gleich: Ihr kontrolliert ein Agententeam und bekampft Terroristen. <<
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SKOUT ENGINE
* SKOUT TRUECOLOR
SKOUT OUTDOOR LEVEL
SKOUT GROSSERE LEVEL
SKOUT SPEKTAKULARE EFFEKTE
SKOUT LEBENSNAHE GEGNER
SKOUT NETZWERKDUELLE

SKOUT HOHE INTERAKTION

SKOU’I’ 16 UND 32 BIT RENDERING
SKOUT DETAILLIERTER LEVELAUFBAU
SKOUT JEDE BILDSCHIRMAUFLOSUNG
SKOUT PRAZISE KOLLISIONSKONTROLLE

SKOUT OBJEKTORIENTIERTE PROGRAMMIERSPRACHE

T R L PR L

WWW.SKOUT.DE
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Meistern Sie Ihre physischen und psychischen
: Krafte! Ihr Gegner ist nicht nur brutal, er ist
Handelsagentur GmbH Soft Enterprises GmbH OU:’h cnp.assunnguhlg' El: k.?_.nn S?hﬁn[,. toren'
Wernervon-Siemens-Str. 28 Wiegelsweg 2 UL e Db ST L t ihn gefahrlic

D - 52477 Alsdorf D - 34613 Treysa ebenbiirtig!




UNREAL TOUR-
NAMVEN

geht es hef

Rank: 1 /5
Spread: +4

&

Y “‘

m

in biBchen erinnert Unreal Tourna-

ment an altertimliche Gladiato-

renkampfe: In unterschiedlichen
Arenen, die vor Waffen nur so strotzen, tre-
ten hartgesottene Kampfer gegeneinander
an. lhr seid einer von ihnen. Zu Beginn ist das
Spielprinzip einfach: Im , Deathmatch”-Mo-
dus muBt Ihr versuchen, so viele Gegner wie
moglich aus dem Weg zu raumen, ohne
selbst getroffen zu werden. Fur jede erfolg-
reiche Aktion gibt es einen Punkt (,frag”).
Gewinner der jeweiligen Runde ist, wer als
erster eine vorgegebene Punktzahl erreicht
hat. Wenn lhr Euch in den Kampfarenen ge-
schickt anstellt, werden nacheinander auch
die anderen vier Spielmodi freigeschaltet.
Um was es dabei im einzelnen geht, kénnt
lhr in unserem Extrakasten nachlesen.

Besonders beeindruckend ist bei Unreal
Tournament die Kiinstliche Intelligenz
der computergesteuerten Kampfer. Die
sind so clever, daB man froh sein kann,
nicht immer nur gegen sie antreten zu
miissen. In einigen Spielmodi kénnt lhr
namlich auch mit ihnen in einem Team

kdampfen. Gegeniiber dem vor einem Jahr
erschienenen Unreal sind die ,bots” ge-
nannten Roboterkollegen um einiges
treffsicherer und schneller. Sie setzen die
Waffen ein, die fiir die jeweilige Situation
am geeignetsten sind, kénnen Aufziige
benutzen und merken, wann es besser ist,
sein Heil in der Flucht zu suchen.

Damit auch Anfanger eine Chance haben, gibt
es etliche Einstellungsmdéglichkeiten, mit de-
nen man das Spiel dem eigenen Kénnen an-
passen kann. Es gibt drei Tempostufen fur den
Ablauf des Spiels und acht Schwierigkeitsgra-
de. Zudem lassen sich die Verhaltensweisen der
Bots naher bestimmen. lhr konnt zum Beispiel
festlegen, welche Waffe sie bevorzugen oder
wie schwer eine Verletzung sein muf3, damit sie
die Flucht ergreifen. Die Steuerung ist einfach
zu handhaben und unterscheidet sich nicht von
der anderer Ego-Shooter. Mit Maus und Tasta-
tur bewegt man sich durch die Arenen und feu-
ert mit den Maustasten seine Waffen ab.

Einige der Waffen diirften Unreal-Spielern
bekannt vorkommen. Allerdings wurden

T Bei dem neuen

£

Ripper, Pulsgun und Co. etwas liberar-
beitet, damit man fiir die harten Kamp-
fe geriistet ist. Neu ist zum Beispiel ein
Granatwerfer oder der Redeemer, des-
sen GeschoB3 man noch nach dem Ab-
schuB3 lenken kann. Aber nicht nur das
Waffenarsenal ist gut bestiickt, auch die
flinfzig Karten bieten reichlich Ab-
wechslung und sind toll gestaltet. Ein
GrofBteil der Karten préasentiert sich im
Science-Fiction-Look, zusatzlich kénnt
lhr Euch in Arenen herumtreiben, die an
mittelalterliche Burgen oder eine futu-
ristische Stadt erinnern.

Optisch ist Unreal Tournament ein wahrer
HochgenuB: Bombastische Licht-, Feuer- und
Explosionseffekte, detailliert ausgearbeitete
Texturen und toll aussehendes Wasser ver-
helfen dem 3D-Shooter zu einer Top-Wer-
tung im Grafikbereich. Damit gehort Unreal
Tournament zu den Referenzspielen im Ac-
tion-Genre —und das, obwohl es weder einen
ansprechenden Hauptdarsteller noch eine
Handlung oder Zwischensequenzen besitzt.

Patrizia Stajer

BE. O

l SPIELSPASS; 78% .‘

Der kleine Bombenleger hat in-

W zwischen schon 14 Jahre auf

L dem Buckel. Damals kam das er-
“/ste Bomberman-Spiel auf den
Markt. Und nachdem alle Versuche, das
Spiel mit einem moderneren Look zu
versehen, bei den Fans nicht gut ange-
kommen sind, kommt jetzt wieder die
Originalversion fur die PlayStation auf

den Markt. Die flnfzig Levels sind mit
Monstern Ubersat, die Bomberman aus
dem Weg sprengen muB. Wenn er ein-
nen Level komplett leergerdumt hat,
muB der niedliche Sprengmeister dann
noch den Ausgang des Levels finden. Im
Einzelspielermodus wird das relativ
schnell langweilig, richtig lustig ist da-
gegen die Mehrspielervariante. Bis zu

funf Spieler kénnen sich dabei gegen-
seitig aus dem Spiel sprengen. Gewin-
nerhist, wer als letzter auf dem Spielfeld
steht.

Hersteller: Virgin Interactive
Genre: ...... Geschicklichkeit
PR o s ca. DM 90,-

Veroffentlichung: ......... Erhaltlich }
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Character Creation

Uber dieses einfach zu handhafﬁénde 4
konnt lhr das Aussehen Eurer eigenen |
gur ganz nach Lust und Laune gestalte|

-~

| Teleporter, mit
gen schnell und

Unreal Tournament kann mit fiinf
Spielvarianten aufwarten, Dabei
wurden klassische Spielmodi mit
Neuerungen wie Assault gemischt.
Fiir Langzeitmotivation
sorgen vor allem
b die Disziplinen, bei
denen Teamwork
gefragt ist.

DEATHMATCH

Hier spielt jeder ?egen jeden. Ziel ist
es, moglichst viele Gegner auszuschal-
ten. Gewinner ist, wer als erster eine
vorgegebene Zahl von Abschiissen
(.frags”) auf seinem Konto hat. In den
Arenen konnt Ihr unterwegs Waffen,
Munition und Riistungen sammeln.

DOMINATION

Zwei Gruppen spielen bei diesem Mo-
dus gegeneinander. Sie miissen versu-
chen, strategisch auf der Karte verteil-
te Punkte einzunehmen. Wenn ein
Teammitglied es schafft, einen dieser
Punkte mindestens fiinf Sekunden lang
zu halten, gibt es einen Punkt

In Unreal Tournament konnt thr auch in einem
Team mit den Bots spielen und ihnen wahrend
der Gefechte Befehle erteilen.

Die Arenen sind sehr abwechslungsreich. Eine
befindet sich auf einem Meteoriten, der sich
zwischen zwei Planeten hin- und herbewegt.

CAPTURE THE FLAG
Jedes des beiden Teams muB in die-
sem klassischen Modus seine Flagge
gegen Angriffe der Gegner verteidi-
gen. Wer es schafft, die Fahne aus
der feindlichen Basis zu stehlen und
zum eigenen Lager zu bringen, wird

$ auch hier mit einem Punkt belohnt.

ASSAULT

Bei ,Assault” wird es etwas kompli-
zierter. In einem vorgegebenen Zeit-
rahmen maBt ihr in die gegnerische
Festung eindringen und dort be-
stimmte Gegenstande zerstoren.
Wenn das gelingt, tauscht lhr mit Eu-

§ ren Gegnern die Rollen und miiBt nun

selbst Euer Lager verteidigen.

LAST MIAN STANDING
Lebenspunkte sind das wertvollste
Gut beim Last-Man-Standing-Modus.
Die Teilnehmer konnen in dieser Vari-
ante auf samtliche Waffen und unbe-
Erenzte Munition zuriickgreifen. Wer
eine Lebenspunkte mehr hat, schei-

det aus. Bis sich nur noch zwei Spie-

=2 |er zum Duell gegenliberstehen.

Die Geschosse der Pulse Rifle hinterlassen se-
henswerte Rauchspuren in der Dunkelheit. An

Effekten wird nicht gespart.

Die Schauplatze von Unreal Tournament bieten
reichlich Abwechslung. Dieser Kampf findet
zum Beispiel auf einem alten Schiff statt.

f

| Hersteller. .GT Interactive
Veroffentlichung: . Erhaltlich
Preis:

| Spieleranza .. .16 Netzwerk, 32 Internet
(<7 T R e e SR P | 3D-Action

4 .'r——ﬁ-

g ) Sup

dene S |e|mod|. liberzeu-

T gende kiinstliche Intelli-
genz

Ps | Keine Zwmchensenql;é‘r;;e-;'l-
und keine Hintergrundge-

schichte, in spateren Levels |

hoher Schwierigkeitsgrad

! Aiters-
| freigabe:

| Ab 18 | i
Jahren Sound: 89%

Die eierkdpfigen Doktoren Dr. zu Uberstehen. Im Mittelpunkt des

noch einmal erhoht. Wer richtig SpaB

% Dan und Dr. Don sind auch im
zweiten Teil von Point Blank wie-
““der die Hauptfiguren. Uberzeugen
kann die Ballerei vor allem mit ihren ab-
wechslungsreichen Spielmodi. Im Endu-
rance-Modus gilt es zum Beispiel, még-
lichst viele verschiedene Levels mit ei-
ner vorgegebenen Anzahl von Leben

B . B Yo Ot 1A A e fomet e 1 ey

Story-Modus steht eine entflihrte Prin-
zessin. In einem Vergnigungspark
macht Ihr Euch auf die Suche nach ihr.
Unterwegs kénnt lhr Euch die Zeit mit
verschiedenen Minispielen vertreiben.
Die bunte Comic-Grafik von Point Blank 2
ist eher einfach gehalten. Dafir wurde
der Schwmngkmtsgrad im zweiten Teil

haben will, sollte statt zum normalen
Controller deshalb lieber zu einer
Lightgun greifen.

Hersteller:

Genre:

Preis:

Veroffentlichung: 7. August '99
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- Volltreffer! Mit ein paar gezielten Schiissen
habt lhr Euren Gegner endgiiltig ausgeschaltet.

s sieht ziemlich duster aus auf der

Erde: Die Rohstoffe sind aufge-

braucht, und die Menschen mussen
neue Kolonien im All errichten. Doch dabei
kommt es zum Krieg, der die Zivilisation end-
gultig in Trtimmer legt. Einige multinationa-
le Organisationen machen sich in der Folge
daran, den Wiederaufbau zu organisieren. In
den Kolonien geht es wahrenddessen drun-
ter und drlber, organisierte Verbrechersyn-
dikate machen der Bevélkerung das Leben
zur Hélle. Ein Fall fur die G-Police. Als Spieler
meldet lhr Euch freiwillig zur Truppe, um in
30 Missionen die Kolonien vor den verbre-
cherischen Banden zu beschitzen.

Eigentlich knlipft Teil 2 nahtlos an den
Vorganger an. Alles, was an G-Police be-
geistert hat, ist auch diesmal wieder zu
finden. Doch das Spiel wurde natiirlich
auch etwas aufpoliert. Schon ist die Gra-
fik deshalb zwar immer noch nicht, aber
ihre Uberarbeitung kommt der Spielbar-
keit zugute.

Im ersten Teil blieben Gebaude, auf die man
sich zubewegte, zu lange unsichtbar. Grund
dafiir waren Texturen auf den Gebaude-
oberflachen, die erst gezeigt wurden, wenn

.

(%

Programmierer Liebe zum Detail : Reklameta

Bei der Gestaltung der Um «%Dbungbewe ;
feln wie diese bekommt 1 ofte s zu sehen.

Das Intro stimmt Euch auf die kommenﬂenhuf 1
gaben ein. Die l(omm ntare dazu spricht Har-
rison Fords deutsche S l;chronstlmme.

\

Mit dem AG-60 Havoc geht lhr die Missionen
an. Im Briefing werden die Waffen festgelegt.

der Spieler in unmittelbarer Nahe war. Dies-
mal bleiben Gebaude jenseits dieser , Textur-
grenze"” nicht mehr verborgen, sondern wer-
den immerhin als Vektorgrafik dargestellt
und sind damit jederzeit zu sehen. Der
Orientierung bei den FlGgen in den futuristi-
schen Stadten kommt das natlrlich zugute.
Wegpunkte helfen zusatzlich, die Route
wahrend der Missionen einzuhalten.

Sobald es ein Angreifer auf Euch abge-
sehen hat, wird er von Eurem Board-
computer automatisch ins Visier ge-
nommen. Probleme bekommt der
Computer allerdings, wenn mehrere Zie-
le gleichzeitig auf dem Bildschirm zuse-
hen sind. Dann kann er sich nicht ent-
scheiden und wechselt sténdig zwischen
den anvisierten Objekten hin und her.

Die Bewaffnung Eurer Gefahrte erfolgt au-
tomatisch. Zwischen den Gefechten kénnt
lhr Wiederbewaffnungspunkte anfliegen,
die Euch die Bodenstation angibt. Ubrigens
sind Eure Aufgaben nicht nur auf Missionen
in der Luft beschrankt. Es wird auch zwei Ein-
satzfahrzeuge und eine Art Polizei-Roboter
flir Bodenmissionen geben.

Patrizia Stajer

Die entscheidenden Missiohiziele sind in G-Po-
lice 2mit solchen Geschiitztiirmen bestiickt.

G-Police 2

i Harstollar: i v il . v i caaiv Psygnosis

| Verdffentlichung: September 1999

Neue Fahrzeuge und Waf-
fen, lberarbeitete Technik,
tolle Videosequenzen, an-
spruchsvolle Missionen

Die Grafik ist immer noch
Eewohnun gsbediirftig,
ektische Zielerfassung

§
{
]

' Alters-
1 freigabe:
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Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VI
Super Mario 64

Silent Hill

Final Fantasy VII

Grim Fandango
Banjo-Kazooie

Diablo

Baldur’'s Gate

Wild Arms

Blade!-~ ;. . o0 .Seite 34
Gorky 17 ........; .Seite 35
Might & Magic7 .. .Seite 36

SNV WARUN

Planescape Torment .Seite 35 S p— A :
Hier kénnt lhr sehen, welche Spiele im Bereich Adventure die

The Real Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
e Real | 4 . einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
Neverending Story . .Seite 34 und schickt das Ganze an Games and More.

die referenzen

Body Harvest Baldur's Gate Breath Of Fire llI
Gremlin Interplay Capcom

Holy Magic Century o Diablo . Diablo

Konami e Blizzard Entertainment -3 Blizzard/EA

Mystical Ninja g Grim Fandango ; b | Final Fantasy VI
Konami i LucasArts i Squaresoft

Silicon Valley e | Lands Of Lore 3 Guardian's Crusade
Take 2 Westwood Vi Activision

Might And Magic 6 e o 4 wild Arms
| Nintendo g 3D0 ! SCEE

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and More? Hier seht Ihr alle unsere Highlights des Genres nach Systemen geor-
net auf einen Blick. Damit Ihr wif3t, welche Spiele Euch die meisten Abenteuer und die gro3te Herausforderung bieten.

33



NEWS

>> Funf Jahre gab es nichts neues von Alone in the Dark (PQ)

n einem ehrgeizigen Projekt
wird zur Zeit in Minchen gear-
eitet. Die Firma Discreet Mon-

sters will Die Unendliche Geschichte, das er-
folgreichste deutsche Buch aller Zeiten, in
ein Computerspiel umsetzen.

| 65 Leute arbeiten an dem Mammut-
projekt, fiir das 6,5 Millionen Mark Ent-
wicklungskosten veranschlagt wur-
den. Die interaktive Geschichte soll in

1 15 Sprachen erzdhlit werden und muf3

sich mindestens 400.000 mal verkau-
fen. - Solche Superlative bekommt
man auf dem deutschen Spielemarkt

« VR elETTE

tasie-Welt. Allerdings sind die Schauplatze

noch um einiges dUsterer als in der Unend-
lichen Geschichte. Vier Charaktere stehen zur
Wahl, um den Kampf gegen einen furchtein-
floBenden Drachen anzugehen: Barbar, Ama-
zone, Zwerg oder edler Ritter. Aber nicht nur
der Drache ist Euer Feind, auBBer Euch sind auch
noch einige Zauberer auf der Jagd nach den
Waffen und Artefakten, die Ihr braucht, um das
Ungeheuer zu besiegen.

l n Blade erkundet ihr ebenfalls eine Phan-

Im ersten der vier Kapitel des Action-Ad-
ventures miBt lhr vor allem eine fiir die
Drachenjagd geeignete Ausristung zu-
sammensuchen. Feinde begegnen Euch
dabei nur selten. Das andert sich bei den
folgenden Missionen aber schnell. Dann
bekommt lhr es mit Trollen, Orks und Hy-

sonst nicht zu horen. Grund genug, das
Vorhaben der Miinchner Entwickler etwas
naher zu betrachten.

Geplant ist das Ganze als Echtzeit-Abenteuer-
Spiel, das Action-, Jump&Run- und Adventure-
Elemente miteinander verbinden soll. Die drei-
dimensionale Welt, die lhr abwechselnd aus der
Ego- und der Third-Person-Perspektive erfor-
schen werdet, ist riesig. Ob Ihr lieber in die Rol-
le eines Raubers oder eines Diplomaten schltp-
fen wollt, muBt Ihr selbst entscheiden. Die
Charaktere im Spiel reagieren jeweils unter-
schiedlich auf die beiden grundverschiedenen
Helden. Auch sonst wird fiir viel Abwechslung

dras zu tun. Und am Ende war- | Pc ‘

tet der riesige Drache auf Euch. @@ )

Spéatestens dann werdet thr das mit 30 ver-
schiedenen Waffen gut bestlickte Waffenarse-
nal zu schatzen wissen. Hilfreich gegen die
Monster sind auch noch einige magischen Ge-
genstande, die Ihr unterwegs findet. Absolutes
Highlight bei Blade ist jedoch die Grafik. Sie
gehoért mit zum Besten, was man momentan
auf dem Computerbildschirm bewundern
kann. Dynamische Lichteffekte in Echtzeit, be-
eindruckende Nebel-, Wasser- und Feuereffek-
te und echte Schatten machen das Spiel zu ei-
nem optischen GenuB.

INI =N
R ey , .. ... ..... T Rebel Act
Veroffentlichung: ............... Winter 99

Patrizia Stajer

r verschmitzte Fan ist kein
sten Durch seine Schuld ger

gesorgt: Es wird moglich sein, das Spiel auf
verschiedene Arten von zurickhaltend bis
aggressiv durchzuspielen. Flr jedes Ratsel
gibt es drei Lésungsansatze, und auch die
Dialoge verlaufen dank eines weitverzweig-
ten Dialogbaumes immer wieder anders. Die
atemberaubenden Welten von Phantasien
sollen dem Spieler gr6Btmogliche Bewe-
gungsfreiheit bieten. Wir sind jedenfalls
schon jetzt auf die erste spielbare Version ge-
spannt.

INIFOY
Hersteller: ........... Discreet Monsters
Veroffentlichung: ............... N.n.b.

Patrizia Stajer

sl

£

ZzUu horen-

Dabei be-

grindete das Spiel damals ein neues Genre! das Action-Adventure. Jetzt hat sich In-

fogrames endlich entschlossen- den vierten Teil der Serie in Angriff zu nehmen. <<
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orky 17
ist der
unge-

wohnliche Name
einer Stadt in Po-
len. Dort gesche-
= hen ebenso unge-
. wohnliche Dinge.
Als Folge gehei-
mer Experimente
des Militars fallen

unheimliche Mu-

tanten Uber die

Stadt her. Drei Na-

tospezialisten ma-

chen es sich dar-

aufhin  zur Auf-
gabe, die gefahrlichen Kreaturen auszuschalten. Auf eine ausge-
feilte und mitreiBende Story wurde bei der Mischung aus Rollen-
spiel, Adventure und Strategie besonderen Wert gelegt. Das Spiel
ist linear aufgebaut und dank einfacher Menls und Steuerung
wirklich einsteigerfreundlich. Gelungen sind auch die vielfaltigen
Interaktionsmoglichkeiten mit der Umgebung: Unerwartet bitten
Gegner wahrend der Kampfe um Gnade, Raume mussen durchsucht
und etliche Ratsel gelost werden. Die dustere 3D-Welt und die Fi-
guren sind toll umgesetzt, und auch die Spezialeffekte kénnen sich,
bereits sehen lassen. Gute Aussichten also!

dNIF OV

Staisteller: .. ...... cEElCT Topware
Veroffentlichung: Dezember 99

SoundSystem

uf dem
gut be-
stuck-

ten Markt der Rol-
lenspiele ist es
¢ nicht einfach, mit
x einem neuen Spiel
| Erfolg zu haben.
Planescape Tor-
ment will dies mit
§ Gruselatmosphare
" pur erreichen. lhr
schlupft als Spieler
in die Rolle eines
lebendigen Toten
ohne Namen. Bei
der Grafik und den
Menus des Spiels ist eine Ahnlichkeit mit dem Erfolgstitel Baldur's
Gate nicht zu Ubersehen. Allerdings ist die Kameraperspekti- A i
ve etwas anders, was der Stimmung zugute kommt. Die Spiel- £
abschnitte selbst sind leider etwas untbersichtlich. Gespannt
sind wir vor allem auf die Charaktere in Torment. Sie sollen ‘§
ein Eigenleben entwickeln, das auch in Abwesenheit des |
Spielers weitergefthrt wird. Lassen wir uns Uberraschen!

dNIFFOY
Hersteller:
Veroffentlichung:

Infogrames
November ‘99

TerraTec Electronic GmbH
Herrenpfad 38 - D-41334 Nettetal
Telefon (02157) 8179 -0 - Telefax (02157) 8179-22

') X
Advanced Audio Accelerator
. A3D? EAX? DS3D?
‘ PCI? MPU? Und TAD?
Ja, DMX plus S/PDIF!
MfG - Sound vom Feinsten.

| bl Das SoundSystem DMX erhalten Sie bei

Brinkmann, Expert, H.O.T, Karstadt, Media Markt, Pro Markt, Saturn,
TopTec, VOBIS, Warter und im gut sortierten Fachhandel
oder direkt bei MediaX Tel.: 0241-5661087 Fax: 0241-5661089

E{_ *) unverbindliche Preisempfehlung inkl. MwSt.

www.terratec.net - E-Mail: info@terratec.de

e S/PDIF Digital Ein- und Ausgang
(optisch oder koaxial mit 32, 44.1 oder 48 kHz)

e 2 Stereo Ausgange fiir 4 Lautsprecher

e PCl Hardware Beschleunigung von Audio /

3D-Sound und Gameport
* 2 CD Audio - Eingénge
* A3D™ und EAX"™ kompatibel

TERRATEC® &
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ichts Neues in der Welt von Might

and Magic. Die Entwickler haben

an dem Erfolgsrezept der Vor-
ganger kaum etwas geandert. So werden
Fans der Rollenspiel-Saga auch mit Teil 7
ihren SpaB haben. Fraglich ist nur, ob sich
Neueinsteiger ebenfalls daflir begeistern
koénnen. Ein biBchen frischer Wind und eini-
ge neue Ideen waren sicherlich nicht schlecht
gewesen.

Doch jetzt zum Spiel: Lord Markham hat
sein SchloB als Preis im Wettbewerb der
heimatlosen Helden ausgeschrieben.
Und - Thr kénnt es Euch schon denken -
Eure Party gewinnt den Hauptpreis.
Doch die Freude wéhrt nicht lange. Das
SchloB ist eine Bruchbude, und das da-
zugehodrige Land von Kriegswirren er-
schiittert.

Ihr mUBt Euch entscheiden, ob lhr die fol-
genden Kampfe auf Seiten des Guten oder
des Bosen angeht. Abhangig von Eurer Ent-
scheidung in dieser Frage sehen die Auftra-
ge, die lhr bekommt, véllig unterschiedlich
aus. Die meiste Zeit verbringt Ihr Ubrigens
mit Kdmpfen, Ratsel sind Mangelware. Daftr
ist die Zahl der moglichen Auftrage riesig.
Wenn lhr jedes Angebot fur ein Abenteuer
annehmt, kénnt lhr locker Wochen vor dem

Ratsel gibt es in Might and Magic 7 nur wenige. Und sehr an-
spruchsvoll sind die Denksportaufgaben auch nicht.

Rechner verbringen. Wer darauf keine Lust
hat, kann das Spiel aber auch bewaltigen,
ohne jede Offerte anzunehmen.

Eine der wenigen kleinen Verdanderun-
gen gegeniiber Teil 6 findet sich bei der
Charakterbildung. Wahrend beim Vor-
ganger nur Menschen in die Parties auf-
genommen werden konnten, gibt es
jetzt auch wieder Elfen, Goblins und
Zwerge. Das Talentsystem ist allerdings
noch genauso untibersichtlich. Wer sei-
ne Helden wirklich sinnvoll und effektiv
ausbilden will, muB zum Handbuch grei-
fen.

Und auch die Steuerung ist genauso um-
standlich wie immer. Mit der Maus bedient
man das Inventar, Uber die Tastatur steuert
man die Bewegungen der Spielfiguren. Wah-
re Wunderdinge hat man tGber die Kiinstliche
Intelligenz der Monster und der Bevolkerung
von Erathia in den letzten Wochen gerich-
teweise gehort. Wahr ist davon nur, daB die
Gegner von Euch ablassen, sobald sie ein
schwacheres Opfer entdecken. Das einzig
wirklich Neue an Might and Magic 7 ist Ar-
comage, ein Kartenspiel, das lhr in den Ta-
vernen von Erathia findet und das von Zeit
zu Zeit Teil eines Auftrages ist.

Patrizia Stajer

Manchmal wird es richtig ungemiitlich in der
Phantasiewelt. Zum Beispiel, wenn gleich eine
ganze Horde von Gegnern auf Euch zukommt.

Hier seht lhr die groBte Neuheit in der aktuel-
len Ausgabe des Rollenspielklassikers: das Kar-
. tenspiel Arcomage.

_ Die Schar Eurer Feinde ist groB. Gleich 30 neue
- Gegnertypen begegnen Euch wahrend Eurer
Kampfe in Erathia.

Hersteller: . .3DO
i 5 September ‘99
M 80,-

Zahllo NeSnmlsionen, l
¢ riesige Spielwelt, abwech:
Iungsreiche Charaktere

spektakulare Grafik, keine
neuen Ideen, kaum Ratsel
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" UND MIT WAS SPIELEN

Jedes noch so kleine Detail mit
den Augen abzutasten und wenn es dann losgeht, wenn man so richtig auf Touren kommt, dieses
Ohnmachtsgefuhl, schneller und schneller. Du gibst Dein Bestes! Nein, Du bist mit Abstand der Beste. ..
HeiBe Games, jetzt bei www.Adori.de. Vom 30.07.-10.09. groBes Sommergewinnspiel...

WWW.AD RI.DE
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Das GAMES AND MORE - Abo:

12 Ausgaben zum Preis von 10 — nur DM 39; (OS 290)
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u wolltest

Dich schon
immer einmal
wie ein FuB3- “
ballstar oder ein
Basketball-Profi
fliihlen? Kein Prob-
lem! In unserer
Games-and-More-
Sport-Zone findest
Du die heiBBesten
Sportspiele von
Wrestling bis Eis-
hockey, von Tennis bis
Snowboard. Hier hat
jeder die Chance, den
Sieg zu erringen.

1. FIFA 99
2. NBA Pro 99
3. FIFA 98
4. NHL 99
5. NBA Live 99
@ 6. 1080° Snowhoarding
7. ISS 98
Actua Ice Hockey 2 . .. a. Frankreich 98
Bundesliga 8. Cool Boarders 3
Stars2000 .......... 10. UEFA Cham. League 98/99
FuBballLive ........PS ............. Seite 48
KiQiiicon s o s s Seite 53
WWEF Attitude .......PS ... Seite 52

FIFA 99 Links LS 1999 ;Lg Cool Boarders 3
Madden NFL 99 NBA Live 99 ’Q FIFA 99
LS
-
NBA Jam 99 FIFA 99 NBA Live 99
WCW/nWo Revenge NHL 99 " = NHL 99
{ Y a0 h
| All Star Baseball 2000 Triple Play 99 WWF Warzone




FUSSBALL
LIVE

Der Hit-
kandidat glanzt
durch Editor und
Steuerung

Das Tool mit dem die Ammatlonen erstellt

L werden, gehort nicht zur Verkaufsversion.

isher hat die FIFA-Reihe unange-

fochten den Spitzenplatz des Gen-

res inne, doch mit FuBball Live
(ehemals This Is Football) bekommt Electro-
nic Arts starke Konkurrenz. SCEE kundigt sei-
nen neuesten Titel bereits als ,FIFA-Killer”
an. Vollig abwegig ist diese euphorische Ein-
schatzung auf keinen Fall, denn FuBball Live
hat wirklich einiges zu bieten.

Herzstiick ist ein toller Editor, mit dem
lhr das Aussehen Eurer Spieler komplett
verdandern kénnt (u. a. Gewicht, Kérper-
groBe, Haar- und Hautfarbe). Alleine
5.000 verschiedene Mdglichkeiten gibt
es fiir die Gestaltung der Gesichter. Vor
allem durch diesen umfangreichen Edi-
tor will man sich von den Konkurrenz-
produkten absetzen. Editierbar sind
auch die Stadien, die Trikots und sogar
die Flaggen, die spdter die FuBball-
arenen verschonern.

Im Bereich der Spielmodi und Teams ist es da-
gegen um einiges schwerer, die anderen
Spiele zu Ubertreffen. FuBball Live bietet hier
Uber 20 Turnier-Modi und andere Varianten.
lhr kénnt aus 230 Original-Mannschaften,
darunter National- und Ligateams, Eure Lieb-

thr konnt aus 15 verschiedenen Stadien aus-
wahlen. AuBer den 13 authentischen FuBball-
arenen gibt es noch zwei Bonusplatze.

- Vorbilder waren Original-Stadien. Auch das

Miinchner Olympiastadion ist vertreten.

lingself auswahlen. Fur Turniersiege wird
man mit versteckten Goodies belohnt.

Beim Geschehen auf dem Spielfeld legt
SCEE Wert auf Realismus. Das Kénnen
der Spieler wird durch 26 verschiedene
Attribute wie PaBgenauigkeit, Kondi-
tion oder StreB-Verhalten bestimmt. Da-
mit auch Einsteiger bei der Simulation
eine Chance haben, wird es drei Schwie-
rigkeitsstufen und drei Geschwindig-
keitsniveaus fiir Spieler und Ball geben.

Mit den Grundztigen der Steuerung kommt
man schnell klar. Da aber fast alle Tasten
mehrfach belegt sind, kann man die vielen
Méglichkeiten erst nach langerer Ubung
richtig nutzen. Zum Beispiel gibt es vier ver-
schiedene PaBmdglichkeiten und funf Tack-
lingvarianten. Die Spieler haben jeden Trick
drauf. Annahmen mit der Brust, Volleys und
das Anschneiden des Balles sind fur sie kein
Problem. Fur die Kommentare zum Spiel ist
Ubrigens der ehemalige ran-Moderator Rein-
hold Beckmann zusté’mdig.

Patrizia Stajer

"“n-m- m‘ﬁ
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Die Atmosphare in den verschiedenen Sta-
dien ist toll und wirkt fast wie hei einer Live-
iibertragung im Fernsehen.

Auf in den Kampf! Der Emlauf der Spleler vor
Spielbeginn wirkt ziemlich realistisch.

Die Darstellung der Spieler ist wirklich ge-

~ lungen. Die Figuren auf dem Rasen bestehen "“
. aus insgesamt 300 Polygonen.

Das Konnen der Torhuter iiberzeugt noch

- nicht véllig. Bis zur Verdffentlichung des
. Spiels soll sich das aber noch andern.

>> Eidos hat sich das Recht gesichert. in den nachsten sechs Jahren Spiele @u ver-
offentlichen. dieauf einer Lizenz des Internatlonalen Olymplschen Komltees beru~ 

hen. Der erste Titel (PC/PS) wird zur Olympiade EDDD in Sydney erschelnen;'<<
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Add-O0n fur ANNO 1602

ANND 1602 © 1998 hy SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH

A Alle Produktion
auf ei 10“‘ d'

bt
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FUN » ANNO 1602

MAXIMUM @

Imm Namen des KoOnigs!

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedlung
von Inseln Macht, EinfluB und Geld zu gewinnen.

> Poster mit Produktionsketten im DIN A2-
Format! > 40 Szenarien > 2 Einfiihrungskam-
pagnen bereiten auf die komplexen Missionen
vor > Vollig neuartige Auftrage, so werden Sie
z. B. in einem Szenario einen ,fliegenden
Handler* spielen > Unvorhergesehene Ereig-
nisse, die Ihre Reaktionsfahigkeit fordern >

6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
die das jeweilige Missionsziel umschreiben

>> Im fiihrenden Fachhandel erhiltlich!

..
Add-0n fur ANNO 1602
Unverbindliche Preisempfehlung it feundicher ﬁ y N
nM 3 4 9 5 : i ". JM£5 : k
y DEuTscHLAND

SUNFLOWERS In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin




Spall haben, bis die Augen flimmern! o e |

Jetzt bekommst Du alles, was schon immer auf Deinen G&I@a

INFOGRAMES
DEUTSCHLAN

Monitor wollte - und zwar AUF EINMAL! Vom absoluten
Klassiker bis zum aktuellen Spielehit. Alles echte Dauerbrenner, RN G e Dl
die Dich hunderte von Stunden an Deinen PC fesseln. Weitere infos unter: wwwinfogrames.de

» |
HASBRO |
Interactive |
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ngerspltzengefuhl wadre hier notig.

on Electronic Arts ist man gute

Qualitat gewohnt. Jetzt gesellen

sich die Bundesliga Stars zu der
auBerst erfolgreichen FIFA-Reihe. Und die
deutschen Stars kénnen durchaus tberzeu-
gen, wenn sie auch nicht an die Konkurrenz
aus dem eigenen Haus heranreichen. Als Vor-
lage fir das neueste FuBballspiel diente der
englische FA. Premier League Football Ma-
nager 99.

Bundesliga Stars 2000 konzentriert sich
vollig auf die deutsche Profiliga. Fast al-
le Bundesligaspieler sind vertreten, nur
die letzten Transfers konnten nicht mehr
beriicksichtigt werden. Leider fehlen
aus Zeit- und Lizenzgriinden auch einige
Originalstadien - darunter ausgerech-
net jene der Meisterschaftskandidaten
Bayern und Dortmund.

Ausléandische Mannschaften, Europapokal-
oder Weltmeisterschaftsspiele stehen nicht
zur Auswahl. Dafur kénnt Ihr Eure Kicker

beim Training, bei Freundschafts- und Sai-
sonspielen und in selbst zusammengestellten
Meisterschaften Uber den Rasen scheuchen.
Im Vergleich zu FIFA 99 liegt der Schwer-
punkt eindeutig im Bereich Action. Eine rea-

litatsnahe Simulation durft Ihr nicht erwar-

ten, daflr geht es auf dem Feld flott zur |

Sache. Grundlage der Grafik ist die FIFA-En-
gine. Allerdings wurde diese kaum weiter-
entwickelt. Wahrend die Spieler selbst ganz
nett anzuschauen sind, |aBt die Gestaltung

der Hintergrinde doch etwas zu winschen |

tbrig. Neu an Bundesliga Stars ist, daB3 die aus
FIFA gewohnten Richtungspfeile bei Frei-
und EckstéBen wegfallen.

Wichtigste Neuerung und absolutes
Highlight ist jedoch das Sternchen-Sy-
stem. Mit diesem an Rollenspiele erin-
nernden Attributsystem kénnt lhr Stern-
chen, die lhr unter anderem fiir Siege,
Tore und Fairplay erhaltet, in die Ver-

Stars 2000 bekommt man alle wicﬁ
mationen zur abgelaufenen Situatiol

"\‘

Bundesllga Stars

Herstaller: o0t 0 ooiate s Electronlc Arts
Veroffentlichung: 1 ......... 9. August ‘99
Bredes i e s e ca. DM 99
SpieleranEallE: <0 st LS S
Ganras L FuBhalI

'"'\

Tolles Star-System, Origi-
nal-DFB-Lizenz, flissiges
Sprel gute Kommentare

Schlechtere Steuerung als
' FIFA 99, zum Teil ungenaue
Kiinstliche Intelligenz

Alters-
freigabe:

Ohne

Altershe- |
chrankung

Sound: 87%

Grafik: 84%

”’ Bundesliga Stars

Hersteller
Veréffentlichung:
Preis:
Spieleranzahl:
Genre:

besserung einzelner Spieler oder den .

Kauf neuer Kicker investieren.

Insgesamt gibt es bei jedem Spieler zehn Ei- |

genschaften wie Beweglichkeit, }(opfball—
starke oder Ausdauer, die lhr durch Erfolge
auf dem Spielfeld aufwerten kénnt. Nach Sai-
sonende koénnt Ihr Eure runderneuerten Spie-
ler auch in den anderen Spielmodi einsetzen.
Die nachste Saison mufBt lhr dann allerdings
wieder mit neuen Spielern beginnen.
Patrizia Stajer

.—m

. .Electronic Arts
..... August ‘99
....................... ca. DM 80,-
... .4 5Sp. Netzwerk/Internet
........ FuBball

| Originelles Star-System, tol-
le Bundesliga-Atmosphare,
Original-DFB-Lizenz

Die Grafik wurde im Ver-
gleich zu FIFA 99 kaum wei-
terentwickelt, keine realisti-
sche Simulation

Alters-
freigabe:

Ohne
Altershe-
chrankung

i Sound: 70% .

Grafik: 76%

- N0
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SMALL EYES

thr wollt Eurem Wrestler eine neue Frisur oder
eine neue Nase verpassen? Kein Problem. Sogar
das Aussehen der Augen konnt thr verandern.

och in diesem Jahr geht die Li-

zenz der World Wrestling Fede-

ration an THQ Uber. Hochste Zeit
also fur Acclaim, mit einem neuen Wrest-
lingspiel noch einmal kraftig zuzuschlagen.
Mit WWF Attitude durfte ihnen das auf je-
den Fall gelingen. Der Vorjahreserfolg WWF
Warzone wurde zu diesem Zweck Uberarbei-
tet. Das neueste Spiel ist also nicht nur ein
Update zum Vorganger, sondern es wurden
auch einige Schwachpunkte beseitigt.

Im Vergleich zum Vorjahr sind deutlich
mehr Wrestler anwéahlbar, namlich tiber
40. Die Proportionen der Kampfer sind
besser, und auch die Animationen wir-
ken spektakuldrer. Besonders deutlich
wird das beim Einmarsch der Wrestler in
die Kampfarena. Die Posen und Gesten
wirken &duBerst realistisch. Selbstver-
standlich wird jeder Kampe von seiner
personlichen Einmarschmusik begleitet.

Bei Nahaufnahmen sieht man, daB auch in
die Darstellung der Gesichter diesmal mehr
Arbeit gesteckt wurde. Wer mit den vorge-
gebenen Wrestlern nicht zufrieden ist, kann

SKEY THISTER PRESS

Wichtigste Neuerung im Vergleich zu WWF War-
zone ist, daB thr im Edit-Modus die Moves dies-
mal einzeln auswahlen konnt.

sich im umfangreichen Edit-Modus vergntigen.
Zwar ist es aus Lizenzgrinden nicht moglich,
reale Stars, die in WWF Attitude fehlen, nach-
zubilden, bei der Gestaltung von Phantasie-
Kampfern sind aber kaum Grenzen gesetzt.
Und erstmals kénnt lhr auch Wrestlerinnen ent-
werfen. Besonders erfreulich sind die Verande-
rungen bei den Moves: |hr kénnt diesmal nam-
lich die einzelnen Aktionen Eures Kampfers
selbst festlegen. Dazu wahlt lhr jeweils nach
Schadenspotential geordnete Woirfe, Griffe
und andere Attacken aus und bestimmt am En-
de den Finishing Move, mit dem Euer Wrestler
in Zukunft seine Kampfe beenden wird. AuBer-
dem wurden die Moves der Wrestler standar-
disiert, so daB lhr Euch nicht mehr fur jeden
Wrestler einzeln die Tastenkombinationen
merken muBt.

Insgesamt hat sich an der Steuerung fast
nichts gedndert, so da8 WWF Warzone-
Kenner kein Problem mit dem neuen Spiel
haben werden. In der Offensive gibt es ei-
ne Punch-, eine Kick- und eine Greif-Taste,
fiir defensive Aktionen den Block-Button.
Die Energieanzeige wurde so vereinfacht,
daB man diesmal den Gesundheitszustand

Zwei Gegner hat Steve Austin bereits erledigt,
und auch der dritte hat kaum noch eine Chan-
ce, dem eisernen Griff des Stars zu entkommen.

des jeweiligen Wrestlers sofort und
zweifelsfrei erkennt.

Die Zahl der Spielmodi von WWF Attitude ist
so groB, daB hier gar nicht alle aufgezahlt
werden kénnen. Fast alle Varianten kénnen
zudem mit bis zu vier Spielern bestritten wer-
den. Im Create-A-PPV-Modus konnt [hr zum
Beispiel Euer eigenes GroBereignis mit bis zu
acht Matches zusammenstellen. Sogar die
Gestaltung der Arena ist dabei Eure Sache.

Langsam hochdienen miiB3t lhr Euch im
Karriere-Modus. Erst wenn lhr in der
Rangliste weiter vorne plaziert seid,
werdet lhr nicht mehr bei unbedeuten-
den Shows verheizt, sondern kénnt bei
wichtigeren Events teilnehmen.

Dank der héheren Wrestleranzahl, der Viel-
falt an Spielvarianten und des verbesserten
Edit-Modus erklimmen die Acclaim-Wrestler
den Spitzenplatz im Genre. Lediglich WWF
Warzone, der Vorganger aus dem gleichen
Haus, kann da einigermaBen mithalten. Mal
sehen, wie THQ auf diese Attacke reagiert.
Patrizia Stajer

= Gremlin hat keine offizielle NHL-
é« Lizenz fur sein neues Eishockey-
spiel. Auf Originalspieler muBt thr
beim zweiten Teil von Actua Ice
Hockey also verzichten. Die Kufen-
cracks selbst sollten sich daruber freu-
en, denn besonders gut gelungen ist
Actua lce Hockey 2 nicht. Die Spieler

ruckeln ziemlich ungeschickt tber die

Eisfliche, und vor allem bei den Aktio-
nen des Torhiters kann man sich von
Zeit zu Zeit ein Lachen nicht verkneifen.
Die Animationen sind wahrlich keine
Meisterleistung, und auch die Steue-
rung ist keine Offenbarung. Wenn Ihr

iesem Punkt noch nicht genug habt
vom Geschehen auf dem Eis, geben
Euch die langweiligen Kommentare

endgultig den Rest. Andere Entwickler
von Eishockeyspielen wie Electronic
Arts oder Acclaim brauchen sich also
keine Sorgen zu machen.

Herstellers: o0 bliini oy Gremlin
et TR A Eishockey
PraiSe iy ik s il ca. DM 99,-
Veroffentllchung ErhéltlichJ




Im Karriere-Modus geht es langsam auf-
warts. Erst kampft lhr bei kleineren Veran-
staltungen, dann folgen die groBen Events.

OWEN HART
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Die jederzeit abrufbare L
alle momentanen Aktions!

A

~+EVROPEANBELT.~

SUM MOMN TUE NED THR FRI SAT

MOMTH 2
NEXT MATCH

TRIFLE THREAT
2 0UT OF 3 FALLS

4

i

Ein scharfes Bild vom Intro zu schieBen ist gar
nicht so einfach, die Einfithrung ist namlich
ziemlich rasant geschnitten.

Hersteiler
Verdffentlich

- STONE [:'.UI;B""" O ——

L L RTY -Q\,f"‘

3

T T W T W T it BROKMN

&

....... .Acciaim
Mitte August ‘99
..... ca. DM 100,-
1-4 (Multitgp)

| Freie Wahl der Aktionen im
¢ Edit-Modus, neue Animatio-
nen, viele Spielmodi

Das Kontrollschema ist im-
mer noch ziemlich umsténd
lich, echte Stars kénnen

nicht nachgebildet werden

Grafik: §7% ||
{ ESuﬁd';'"7'€i/; .

™| Alters-
| freigabe:
m

2 Ab12
2! Jahren

SPOTL

K.O.

pc Bislang waren Boxsimulationen

Mangelware, genauer gesagt
gab es bisher mit TV Sports Bo-
xing nur eine einzige Simulation faur
den PC. Umso erfreulicher, daB K.O. die-
se Licke jetzt schlieBen will. Doch lei-
der gelingt das nicht so ganz. Kein
Problem ist die Steuerung der Sportler.
Per Joystick oder Gamepad sch|ckt man

den Boxer durch den Ring, mit den bei-
den Feuerknépfen startet man einen
Faustschlag beziehungsweise eine Ab-
wehrbewegung. Leider ist von Strate-
gie und Taktik bei den Boxern keine
Spur. Es wird einfach solange aufeinan-
der eingeprugelt, bis einer der beiden
umfallt. Und daB dies meist der Com-

putergegner |st Ilegt an dessen nledr:

ger Schlagfrequenz. Um einen Sieg
nach dem anderen einzufahren, mafBt
Ihr also lediglich darauf achten, daB Eu-
re Kondition nicht gegen Null tendiert.

Hersteller:
Genre: ..:

Veréi‘fentlichung Erhaltlich

FNmMmoNnxXxnNn-—-—£.0




Nachschlag - Game-
Lexikon mit Infos,
Bilder und Experten
Bewertung zu 533
PS-Games.

First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
304 PS-Games.
High Score - mit 15
Save Games und der
Memory Card in un-
entdeckte Level
vordringen: Driver,

/\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

Final Fantasy VII,
Gran Turismo u.v.a.

xXa

eu! o« Heft 10/99 ab 8.9.

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Exklusiv: Silent Hill
(dt. Demo-Version),
Bugs Bunny, Total
Drivin‘, Premier
Manager 99, Actua
Ice Hockey 2, Hit-
Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Silent
Hill, Soul Reaver...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Filmsequenzen zu:
Exklusiv: Mission:
Impossible,
Exklusiv: Metal
Gear Solid Special
Missions, V-Rally
2, Gungage,
Legend Of Kartia,

PIayStation Zone -

XKLUSIV
JEIUF (

Sll!NT mll. ¥
SW |M?OSSIBIE

Fé“éii‘&?““ JINDRRINS:

15 seirstinoe

585 wuunsm
304 s

Selmre Demos

e
g ey

in Ausgabe 8/98:

32-seitiger
Einkaufsfiihrer

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 33 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

JJ

2 RESIDEN],
romn A mm w "~

Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 156
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
ilber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -

wissen was lauft.

e monatlich » 156 Seiten plus CD « 12,80



Aironauts ......

Bomberman
Fantasy Race ..

DrivVeril . i b
Formel 1 '99

MiG Alley .

R/C Stunt Copter .
Speed Freaks ...
Wip3out

.Seite 60

.Seite 58
Seite 56
.Seite 57
Seite 59
.Seite 60
.Seite 58
.Seite 57

die referenzen

Need for Speed 4
Need for Speed 3
Gran Turismo

F-Zero X

V-Rally

TOCA 2

Driver

F-1 World Grand Prix
Mario Kart

Rollcage

PC/PS
=1
N&4a/PS
NG4/PS
PC/PS
PC/PS
NBG4a
NG44

PC

Hier konnt Ihr sehen, welche Rennspiele die Games-and-More-
Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das

Ganze an die Games and More-Redaktion.

F-1 World Grand Prix I

Nintendo

F-Zero X
Nintendo

Micro Machines 64

Codemasters

Star Wars Episode I: Racer

B Nintendo

Top Gear Overdrive

Mitsui

F1 Racing Simulation 2
Ubi Soft

Grandprix Legends

Havas Interactive

Nice 2

Magic Bytes

Superbikes World Championship

Electronic Arts

'« | TOCA 2 Touring Cars

Codemasters

Driver
GT Interactive

Gran Turismo
SCEE

Rollcage
Psygnosis

TOCA 2
Codemasters
V-Rally 2

Infogrames

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten Testergebnissen? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf einen
Blick. Damit Ihr genau wiB3t, welche Spiele Euch am meisten SpaB und Rennatmosphére bieten.

55



Prennspiele

% 3

achdem der Racer schon auf der
PlayStation ein Hit war, haben wir
jetzt auch auf dem PC in die Ver-

folgungsjagd reinschnuppern dirfen. Anders
als bei gangigen Rennspielen maft thr in Dri-
ver nicht nur auf einem Parcours mit anderen
Fahrern um die Wette dusen, sondern es gibt
auch einen actionreichen Plot. Als Underco-
ver-Cop gilt es, einige Uble Ganoven zur
Strecke zu bringen. Um sich bei den Gang-
stern einzuschleusen, betatigt Ihr Euch — zu-
mindest vorerst — als Fluchtfahrer. In dieser
Rolle mussen Uber 40 halsbrecherische Auf-
trage unter Zeitdruck ausgeftihrt werden, oh-
ne sich erwischen zu lassen. Klar, daf3 hierbei
gutes Fahrvermégen verlangt wird, das Ihrim
Trainigsmodus verbessern kénnt.

Gute Ortskenntnisse sind vonnéten,
denn sobald Ihr einem der mit recht auf-
geweckten Cops besetzten Streifenwa-
gen iiber den Weg fahrt, heften sie sich
an Eure Fersen, und dann heiB3t es durch
Gassen und Hinterhéfe brettern, was
das Zeug halt.

Um die Verfolger abzuschitteln, steht Euch
jeweils das komplette StraBennetz der je-
weiligen Stadt zur Verfligung - daB Ihr Euch
dabei nicht penibel an die Verkehrsregeln
haltet, versteht sich von selbst ... Bei all den
Fluchtmanévern kénnt lhr aus sieben Per-

spektiven wahlen, und wenn Euch eine Mis-
sion besonders gut gefallen hat, gibt's noch
einen Leckerbissen: Schneidet einfach mit-
tels Videorecorder Eure Stunts zu einem Ac-
tion-Streifen zusammen! Alles in allem sind
Steuerung und Prasentation bereits nahezu
ausgereift, vor allem die Fahrphysik der zehn
amerikanischen Limousinen kann Uberzeu-
gen. Der Sound ist wie das Ubrige Flair des
Spiels im Stil der 70er Jahre gehalten, und die
detaillierte Umgebungsgrafik wurde zum
Teil Originalschauplatzen in San Francisco
und New York nachempfunden.

Besonders schon sind grafische Feinhei-
ten wie zerbeulte Karosserien, Qualm
oder durch die Luft fliegende Objekte.
Man darf gespannt sein, wie das Ganze
in der Endversion aussehen wird. An der
geplanten Echtzeit-Berechnung von
Lichtreflexen wird beispielsweise noch
gearbeitet.

Als Ausristung fur das Spektakel soll schon
ein Pentium Il 300 mit Voodoo2-Karte genu-
gen. Und falls das Spiel ein Hit wird, ist auch
schon eine Fortsetzung im Gesprach ...
Stefanie Schetter

dNIF D)

Hersteller:
Veroffentlichung:

Reflections/GTI
September '99

... die FuBganger machen’s da richtig: Nix wie
aus dem Weg, und zwar hurtig!

Al
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>> Synetic und THR planen firs erste Quartal 2000 eine Truck-Renn-Simulation
elf Trucks gleichzeitig an den Start schicken kodnnen3i auflerdem sind besonder

plant. Sogar die echten Fahrer und Sponsoren bekommt Ihr zur Verflgung gestell




simulationen

ie Leute von Studio 33 sollen bei
der neuen F1-Simulation beson-
ders auf einen hohen Authenzi

| titatsgrad Wert gelegt haben. Dieser Deta

besessenheit fiel allerdings der Arcade-Modus

Neues vom bIS- e bl My,
= T Wit e : zum Opfer. Die nervigen Pop-Ups in der Spie-
hel' VIerten FOI'- : T e > loberflache wurden reduziert und sind flussi-

ger, allerdings kampft man noch mit Schwan-

me|-1 -Spiel aus b o) : L ; kungen in der Framerate.
dem Hause Psyg' | j Steuerung sowie Regelwerk sollen sehr

komplex werden, und das Fahrgefiihl

auf den geplanten 16 Strecken soll an

Realitdtsndhe alles bisher Dagewesene

in den Schatten stellen. Den SpielspaB3

_ will man mit perfekt ausgearbeiteten

dicken Strich durch die Rechnung Kursen, hohem Tempo sowie einem

; Grid-Editor und - natiirlich nicht hun-

s Ry y R dertprozentig verlidBlichen - Wetterbe-
¥ richten unterstiitzen.

o

. Auch auf Aktualitat wird geachtet, so daB
| statt des verunglickten Schumi dieses Jahr
_ Mika Salo an den Konsolen-Start geschickt
wird. Nachdem das Spiel einen schon recht
ausgereiften Eindruck macht, darf man auf
den fertigen RennspalB - Ubrigens mit den
Original-Moderatoren von RTL - gespannt

. sein.
Stefanie Schetter |
: NI =Y '
M Hersteller: ............co0... Psygnosis

Zu den wirklichkeitsgetreuen Effekten ge- Prominente Gegenspieler machen Euch das Le- Versffentlichung: ....... 22. Oktober 99
_héren auch eindrucksvoll qualmende Reifen. ~ ben schwer - aber die Aufnahmen sind klasse.. "

SM3N

aBstibe in Sachen
ndigen sich an.

B

Eidq’ﬂ OAmges

kommt jetzt die zweite Fortset- ten liber die abwechslungsreich gestal- Ansicht, die wahlweise horizontal oder wie

zung auf den Markt. Wip3out teten Pisten prasentiert sich Wip3out je- hier vertikal anwahlbar ist.
scheint nach dem weniger revolutiondren  doch sogar im neuen Zweispielermodus A
Vorgénger ein absolutes Highlight zu wer-  beinahe ruckel- und Pop-Up-frei.
den. Unter anderem sollen im Waffenbereich
zu erprobten Maschinchen wie dem Quake-  Zum Austesten der besten Handhabung der
Blaster auch einige neue Ideen dazukom-  Flitzer kénnt lhr zwischen drei verschiedenen
men, auBerdem gibt es neben dem Arcade-  Ansichten wahlen, wahrend Ihr Euch mit Eu-
und Time-Trial- noch einen Turnier-, einen  ren inzwischen verflixt intelligenten Geg-
Challenge- und einen Deathmatch-Modus. nern anlegt. Neben hoch aufgeldster Grafik

und extrem hoher Sichtweite hat auch der

Trotzdem legt man Wert auf Einstei- Sound wieder einiges zu bieten: Coole Tracks
gerfreundlichkeit und hat die Pisten liefern unter anderem DJ Sasha, Paul Van Dy-
der acht Kurse leicht verbreitert. Letz- ke und die Propellerheads.

vOn einem echten PS-Klassiker der atemberaubenden Achterbahnfahr- Neu ist jetzt auch bei Wip3out die Splitscreen-

tere MaBBnahme macht vor allem die . Stefanie Schetter E'Zgﬁﬁ ¥4 e .
unglaubliche Geschwindigkeit erfor- = 4INJFF ’ . . 7
derlich, zu der die Gleiter dank der spe- Meler: ... ...... 00 Psygnosis Detaillierter Hintergrund und Lichtreflexe wir-

ziellen Grafikengine fdhig sind. Trotz | Veroffentlichung: ....... 8. September 99 - ken schon in der Beta-Version super.

ir den PC. Mercedes-Benz Truck Racing soll mehrspielertauglich sein und bis zu

realistische Fahrzeugverformungen und ausfihrliche Telemetrie-Auswertungen ge-

. Fliir den Kampf der Giganten steht uUbrigens Rennfahrerin Ellen Lohr Patin. <X




PE n n S l E IE ario muB3 sich warm anziehen,
. denn mit Speed Freaks bekommt
Mario Kart einen hochkaratigen

Konkurrenten. Der EinfluB des Funracers von

Karts rast lhr mit neun verschiedenen Fahrern
Uber die Strecken. Drei der Piloten sind am An-
fang versteckt. Die Spielfiguren kénnten ei-
nem Comic entstammen und haben wie Ray-
man zwar Hande und FlBe, aber keine Arme !
und Beine. Und auch bei den fahrbaren Un-

. tersatzen wurde kraftig gespart. AuBer vier
Radern und dem Lenkrad bekommt Ihr nichts

| zu sehen.

Wichtigstes Element bei Speed Freaks
sind die Power Ups. Erst sie machen das
Spiel zu einem wirklich guten Fun-Ra- |
cer. Um einen Platz auf dem Podest zu
ergattern, miiBt lhr den Einsatz der
Extras schon einigermaBen beherr-
schen. Einige der Waffen sind auch
nach hinten abfeuerbar. Vor allem |
zuriickliegende Mitspieler im Multi- |
playermodus diirften davon nicht be-
geistert sein. Der eigenen Schaden- |
freude tut das jedoch keinen Abbruch.

hr Euren Fahrer aus. Das
ist aufwendig gestaltet.
bl : Wer wirklich nur das fahrerische Kénnen der
Piloten testen will, kann die Waffen aber auch
: vor Rennbeginn deaktivieren. Ein Sonderfall
sind die Turbo-Extras. Mit ihnen kénnt Ihr Eu-
re Energie um jeweils einen Punkt nach oben
| setzen. Ist Eure Energie voll aufgeladen, wenn
Ihr den Turbo-Boost einschaltet, dann ist seine
Wirkung noch etwas starker als normal.

l.. = S e ‘ T 3 Auf den ersten Blick wirkt die Grafik von

m Fl ST - i T S _ Speed Freaks unspektakuldr. Spéitestens

i - : bei den Stadion-Rennen bemerkt man

w ! aber die tolle Weitsicht. Die Darstellung

I_ bleibt immer fliissig, und auch Grafikfeh-
ler sind nur sehr selten zu entdecken.

Die Sound- und Musikuntermalung wurde
recht unaufdringlich realisiert. Sie nervt nicht,
bietet aber auch keine Uberraschungen. Die &
Steuerung ist hingegen erfreulich. Auch Ein- #
steiger kommen damit schnell zurecht. Und {
; . selbst im Splitscreen-Modus bleibt Speed
(" TIME Pr Rl Freaksimmersehr gut spielbar. Damit das auch
02903 3 im Mehrspielermodus immer der Fall ist, wer-
Lap i1, den dort einige grafische Details und Schika-
nen auf der Strecke weggelassen. GroBen Spal
hat man trotzdem. Wer also auf der Suche
nach einem Funracer ist, bei dem er mit seinen
Freunden einige lustige Stunden verbrin-
gen kann, ist mit Speed Freaks wirklich
gut beraten. Alleine vor dem Bildschirm
hélt die Spielfreude dagegen nicht so
lange an. Trotz guter Technik, gelun-
gener Steuerung und unkomplizier-
ten Gameplays werden die Rennen in
diesem Fall relativ schnell langweilig.
Patrizia Stajer

_ Besonders auf kurvigen St
. leicht, die Waffen gezielt abzufeuern.Mit den \

Im Stealth-Modus kénnen Euch Angriffe
der gegnerischen Fahrer nichts anhaben.

Nintendo ist nicht zu Gbersehen. In wendigen |

FNANMITNAXN=-LC.0

Ob dieser Fun-Racer gegen die
Konkurrenz bestehen kann, ist
fraglich. Zwar zeigt er ein paar

ganz nette Anséatze, leider ist aber die
Steuerung nicht besonders gelungen,
und auch die Grafik ist kein Augen-
schmaus. lhr wahlt einen von sechs
Jockeys und als Reittier entweder
~Louie” oder ,Tirra”. Wenn lhr ein

biBchen Preisgeld auf Eurem Konto
angesammelt habt, kénnt lhr spater
auch noch andere Reittiere kaufen,
die schneller und sprungstarker sind.
Den gegnerischen Jockeys konnt lhr
mit Wurfbomben zusetzen. AuBer-
dem kénnt Ihr Eure Pramien vor Renn-
beginn in diverse Extras investieren.
Die Kurse selbst sind ziemlich éde und

bieten kaum Abwechslung. Und auf-
grund der unglicklichen Tastaturbele-
gung werden die Rennen schnell fru-
strierend.

Hersteller: Virgin Interactive
[ e el R W B e Rennspiel
PrOIS d s ot e R ca. DM 99,-

Veroffentlichung: ......... Erhaltlich

Ul
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WAFFEN UND POWER-UPS

Uber die Strecke verteilt sind zahlreiche Power-Ups. Wenn Ihr die entsprechende Kiste beriihrt, steht Euch
das jeweilige Extra fiir das Rennen zur Verfiigung. Wahrend Ihr mehrere Power-Ups der gleichen Sorte
sammeln konnt, drfen verschiedene Arten von Extras nicht kombiniert werden. Im Bild seht Ihr den Ef-
fekt, den der Turbo-Boost hinterlaBt. Wenn lhr den Boost bei voll geladener Energie zum Einsatz bringt,

nimmt Eure Geschwindigkeit noch einmal zu.

RAKETE

Die normale Rakete hat keinen Zielmechanismus
und laBt sich deshalb nur schwer effektiv einsetzen,

DREIFACH-RAKETE

Beim Abfeuern dieser drei Raketen nebeneinander
ist das Zielen etwas leichter als bei der normalen
Rakete.

LENKRAKETE
Sie hat den Vorteil, daf3 sie auch auf groBere Entfer-

nungen fast immer trifft. thr solltet sie oft benutzen.

SCHOCKWELLE

Damit konnt lhr Euren Gegnern kréftig zusetzen:
Deren Power-Ups, sémtliche Turbo-Energie und die
Geschwindigkeit gehen verloren.

MASCHINENGEWEHR

Insgesamt hat das Maschinengewehr acht SchuB.
Wenn Ihr viermal trefft, gerat Euer Gegner ins
Schleudern.

REIFEN-PLATZER

Auch ein sehr effektives Extra. Die Reifen der ande-
ren Fahrer werden solange mit Luft gefiillt, bis sie
platzen.

SCHLEIM

Was hier passiert, ist Euch bestimmt klar. Auf der
schleimigen Masse kommen Eure Verfolger machtig
ins Schleudern,

BOMBE

Der Aktionsradius der Bombe ist ziemlich groB.
Mitéhr konnen die Gegner schlagartig gestoppt
werden.

NR1-BOMBE

Ihr Ziel ist der Fiihrende des Rennens. Direkt vor
ihm fallt die Bombe vom Himmel und nimmt ihm
den sichergeglaubten Sieg.

TURBO-LADER

Damit wird das Sammeln von Blitz-Tokens (iber-
fllissig. Eure Turbo-Energie filllt sich mit einem
Knoptdruck.

STEALTH-MODUS

Der Stealth-Modus ist eine tolle Sache: Ihr seid resi-
stent gegen Waffen, und eine Beriihrung mit Euch
stoppt die Gegner.

simulationen

Hersteller:
Verdffentlichung
Preis:
Spieleranzah

Flottes Gameplay, tolle
Technik, gelungener Multi-
playermodus

Der Einzelspieler-Modus
kann nicht mit der Mehr-
spielervariante mithalten

Alters-
freigabe:

Ohne

gedrehte Figu-
den Euch die verschie-
alit.

Altershe- ;rgound: 73%'
l: schrankung i

MIG ALLEY
.Die Flugsimulation von Rowan
;pielt zu Beginn der 50er Jahre.

utomatische Zielsysteme und
warmesuchende Raketen gab es damals
noch nicht. Fir die Missionen stehen
Euch zwei Varianten des Jets F-86 Sabre,
zwei dltere Jets und die propellerge-
triebene F-51 zur Verfligung. Eure Auf-
gabe ist es, den Korea-Konflikt zu ent-

scheiden. In den ersten vier Kampagnen
werden die Angriffsziele vom Computer
vorgegeben, spater konnt lhr Eure Stra-
tegie selbst festlegen. Das Steuern der
Flieger ist nicht leicht, da sie nur bei sehr
hoher Geschwindigkeit auf Kurs gehal-
ten werden kénnen. Bis man einem der
gegnerischen MIG-15 mit der MG einen

schwerwiegenden Treffer zufligen

kann, muB man den Flieger sehr lange
im Fadenkreuz behalten. Fur Einsteiger
ist die anspruchsvolle Simulation also
ein schwerer Brocken.

Hersteller:

Genre:

Preiss .t
Veroffentlichung:

XN MmMmITNnXnNn=—-—£.0
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P90 B/E BTUNT- isteinc gansncue

COPTER iirl‘t;luulg.tions-ldee im

Hier ist alles mini, auch die Hindernisstrecken 4! Mit fortschreltender Erfahrung werden Euch:

Mit Qenﬁgd Flugpraxis kénnt thr auch be-

eindruckende Stunts hinlegen.

t mehr drauf, a
erste Eindruck ahnen ' :

arum immer gleich Kampffli-

ge, wenn man mit Helikop-

tern auch so scho6oéne Flug-
figuren hinlegen kann? Und Sportfliegen
macht mit Modell-Hubschraubern (zumin-
dest auf dem Schirm) genauso viel Spal3 wie
mit den teuren Riesenmaschinen.

Freilich bekommt lhr auch hier Missio-
nen libertragen, und zwar immer finf
pro Level. Die verschiedenen Mandver-
arten, die lhr einsetzt, sind Schwebe-
flug, Slalom, Kunstflug, Punktlandung
und SchieBen auf Ziele (von Ballons bis
zu Kampfthubschraubern).

Bevor |hr aber aufs Ganze gehen kénnt, soll-
tet Ihr erst mal ein paar Flugstunden neh-
men. Fur die einzelnen Lektionen gibt Euch
Euer Fluglehrer Sternchen. Wenn lhr Euch
gut angestellt habt, werdet lhr schlieBlich
auch auf die coolsten Flieger losgelassen. Mit

fiir Eure schnuckeligen Hubschrauber.

denen erarbeitet Ihr Euch dann mittels ge-
lungener Mandver und besonders toller
Stunts Eure nachsten Schwierigkeitsstufen.

Da das Gamepad ziemlich dhnlich funk-
tioniert wie eine echte Fernbedienung
fir Modellhelikopter, wirkt die Steue-
rung sehr realistisch, ist aber auch recht
empfindlich. So lenkt lhr mit den einzel-
nen Analog-Sticks jeweils Hohe/Heckro-
tor und Neigung.

Grafik und Sound sind toll, nur leider ist Eu-
er Ubungsareal recht knapp bemessen, was
einem bei der hiibschen Umgebung eigent-
lich leid tut. Schade auch, daB es in den Mis-
sionen nicht mehr technische Abwechslung
gibt — etwas mehr Phantasie bei der Gestal-
tung ware wiinschenswert gewesen. Trotz-
dem bietet R/C Stunt-Copter eine prima neue
Sportspielvariante.

Stefanie Schetter

immer bessere Helis anvertraut. _

Spletspass %’(*700/0 '
|

R/C Stunt-Copter

Harstellarss, .55 oe i Virgin Interactive
Verdffentlichung: ........ 4. September "99
- A R S S ca, DM 90,-
Sp:eleranzahl" ...................... 1-2
(T R s e P R PR Simulation

Realistische Steuerung, sehr
N gute Grafik und Sound

I
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Schwer, zu kleine Land-
schaften, wenig spannende
Missionen

.[Grafik: 80%

Alters-

| freigabe:
Noch
nicht
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denen |hr in

Die an den Science-Fiction-Strei-

fen Running Man angelehnte
/Story hat einiges an Abwechslung

zu bleten Bei den verschiedenartigen,
allerdings oft zu einfachen Einzelspie-
len geht es um Leben und Tod. Eure Fi-
guren sind mit etwas gewséhnungsbe-
durftigen Fluganzigen ausstaffiert, in
iversen Gefangnlsarenen

die jeweiligen Aufgaben bewaltigen
miBt. Ihr habt die Wahl zwischen acht
Straflingen mit individuellen Vorteilen
und Schwéachen. Eure Charaktere kénnt
Ihr beim Kampf ausnahmslos von hin-
ten bewundern. Die Aufmachung ist
aber durchaus genieBbar, obwohl we-
der Grafik noch Sound besonders vom

Hocker fegen und sich noch einige gro-

be Clippingfehler eingeschlichen ha-
ben. Schade, daf3 dem Spiel kein Multi-
playermodus spendiert wurde.

Hersteller: 0 o i i 5 i oo Take 2

Veréifentlichung: .Anfang Aﬁgust‘9'9 y
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oid lMeier,
Gamedesigner von Alpha Centauri und .
Givilization, zum Thema Orlglnal-s;p:l.ele: ::.‘,

Originale sind einfach besser.
Du bekommst ein tolles

Spiel, ein fundiertes und
detailliertes Handbuch und
dariiber hinaus Informationen
und Support von Hersteller.-
Daher meln Rat

Holt Euc

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.

Geniale Originale - a-ina._in;j.ti_lilve djor deutschen Bléotfq’n:l.q Games-Magagine in i@i@cnarhétt mit y



Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer dié
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,

kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

und Komplettlésu'ngen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auferdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

COMPUTEC MEDIA AG

Ich wollt,
ich wir’ ein

WaveRacer.

899 Ausgbe2] D3I =
DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME =

NINTENDO 64 » GAME BOY » GAME BOY COLOR
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Genial: Das beste N64-Rennspiel aller Zeiten
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| Der Party-Kniiller: Ninterid@SI&0lfspiel-Referenz setzt neue MaBstabe!
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ie Welt erobern,

einen Mega-Kon- 4=
zern leiten, das Welt- % ~.
all erforschen, eine -
historische Schlacht
nachstellen - Strate-
giefans brechen in
Begeisterungsstiirme
aus, wenn sie ihr Or-
ganisationstalent und
ihren ausgepragten
Geschiaftssinn bewei-
sen kénnen. Finger-
spitzengefiihl,
Taktik, Diploma-
tie - in diesen
Welten fiihlen
sie sich zu Hause. j

SEmEN 1. Command & Conquer 2
2. Command & Conquer
3. Die Siedler 3
4. SimCity 3000
Command S. Anno 1602
& Conquer3.......PC ........ Seite 64 6. Age Of Empires
. 7. StarCraft
Force 21 o - R - | e . .Seite 67 8. SimCity 2000
Hidden & | I S nmendos
Dangerous ........ cee e ... .Seite 67 -
Hier konnt lhr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-
Star Fleet k?tiqn die (;an:'eé-andl:IMore-ngser zzur Zeit acm Iiebsteg spielen.
: otiert eintach Eure Hits aut dem Zeugnis-Coupon oder einer
Command ........  ........ Seite 66 Postkarte und schickt das Ganze an Ga?mes and More.
swingPlus .......PC ........ Seite 66

!Eﬁj Bust-a-Move 3 Anno 1602 Command & Conquer 2
Q;.i_;,;‘ ‘ 1 Command & Conquer ! Die Siedler 3 Command & Conquer
! Tetrisphere Jagged Alliance 2 WarCraft 2
Virtual Chess Dungeon Keeper 2 Warzone 2100
Wetrix SimCity 3000 i Civilization Il

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strategie/Denkspiele? Hier seht lhr alle Highlights des Genres auf einen Blick.
Damit lhr wiBt, welche Spiele Euer strategisches Geschick und Euer taktisches Konnen am meisten fordern.



A
Nachts sinkt die Prazision und Reichweite der :
Truppen. Die Sichtweite wird geringer. Mit |
- Scheinwerfern werden Feinde aufgespiirt.

er Countdown bis zum Erscheinen
des dritten Teils eines der erfolg-
reichsten Echtzeitstrategiespiele
aller Zeiten lauf: Am 27. August erscheint
Command & Conquer: Tiberian Sun. Hochste
Zeit also, Euch mal wieder auf den neuesten
Stand zu bringen.

C&C 3 setzt zeitlich am Ende von Teil 1,
im Jahr 2015, ein. Eigentlich kann die
UN-Schutztruppe GDI aufatmen, denn
die terroristische Bruderschaft von NOD
scheint endgiiltig besiegt zu sein. Doch
schon gibt es einen neuen Feind: Das
ebenso energiereiche wie giftige Mine-
¥ ral Tiberium breitet sich immer weiter
aus und verursacht schreckliche Muta-
tionen unter der Bevélkerung. Und als
ob das noch nicht schlimm genug ware,
1 stellt sich heraus, daB3 doch noch einige
Splittergruppen der NOD existieren. So-
gar der totgeglaubte NOD-Anfiihrer
Kane taucht wieder auf.

Im Spiel kénnt Ihr Euch auf eine der beiden
Seiten schlagen. Als NOD-Anhanger miBt lhr
die einzelnen Gruppierungen wiedervereini-
gen und Kanes Konkurrenten aus dem Weg

>> Kurt (PC) bekommt einen neuen Look-

Grafik uberarbeitet.

-

Mit diesen Erntemaschinen kénnt lhr das Tibe- |
rium einsammeln. Die Meteoritenstiirme hin- |

raumen. In der Rolle des GDI-Commanders
Michael McNeil muBt Ihr hingegen versuchen,
die feindliche Bruderschaft endgultig auszu-
schalten und den Zweiten Tiberiumkrieg sieg-
reich zu beenden. Wahrend die NOD vor allem
im Bereich Tarnung ihre Starken hat, be-
herrscht die GDI den Luftraum.

Insgesamt gibt es 50 Missionen, die auf
zwei Kampagnen mit je 25 Szenarien ver-
teilt sind. Die Karten von C&C 3 sind gro-
Ber als beim Vorgénger. lhr werdet also
mehr Zeit brauchen, um die Karte zu er-
forschen und Eure Gegner zu entdecken.
An der Steuerung wurde im Vergleich zu
Alarmstufe Rot fast nichts geandert.
Rechts seht lhr auf dem Bildschirm Uber-
sichtskarte, Energieanzeige, Kontostand
und Iconleiste. Mit den Maustasten wahit
lhr Einheiten aus und steuert sie.

Neben Kane gibt es auch ein Wiedersehen be-
ziehungsweise Wiederhdren mit EVA. Die net-
te Computerstimme fungiert wieder als Nach-
richtensystem und versorgt Euch diesmal mit
genaueren Informationen. Wirklich neu ist die
Grafik von C&C 3. GroéBere Einheiten, alle Ge-
bdude und die Landschaften sind aus dreidi-

AuBerdem gibt es neue Featuress

Die Benutzeroberflaiche wurde kaum veréan-
dert. Auf der rechten Seite finden sich Bau-

. menii, Energieanzeige und Karte.

mensionalen Pixeln (sogenannten Voxeln)
aufgebaut. Dadurch wirkt die Umgebung
unheimlich realistisch.

Die dreidimensionale Landschaft be-
steht diesmal aus 17 Hohenstufen, so
daf3 zum Beispiel Hiigel und richtige
Berge eindeutig zu unterscheiden sind.
AuBerdem ist das Terrain komplett
deformierbar, das hei8t, lhr kénnt die
Landschaft ,umgraben”. Auch Feuer,
Explosionen oder Meteoriteneinschla- B
ge hinterlassen deutlich sichtbare Spu- §
ren. AuBerdem stiirzen Briicken ein,
Wasserfldachen frieren zu, und Blitzein-
schldage sind zu sehen. An sehenswer-
ten Effekten wird also nicht gespart.

Und noch etwas Erfreuliches zum SchlufB3:
Die Kunstliche Intelligenz der Einheiten
wurde spurbar gesteigert. Sie lernen nun
aus ihren Fehlern und erkennen die
Schwachstellen in Eurer Verteidigung.

Patrizia Stajer
PN s

Hersteller: ....Westwood/Electronic Arts
Veroffentlichung: ........ 27. August '99

Flir den Fuflballmanager Kurt 2 wurde die

unter anderem die frei

wahlbare Ubertragungsdauer der Spielszenen. Erscheinungstermin: Oktober '99. <<




In der Arktls mﬁB man die Risiken von iiber-
frierenden Fliissen richtig einschatzen, sonst
versinkt man mit den Einheiten im kalten NaB.

' Auf Seiten der GDI schliipft Ihr in die Rolle von
Commander McNeill. In den Zwischensequen-
zen finden die Einsatzbesprechungen statt. ,

© 1999 Universal Studios.
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DIE CS.C-REIHE IM UBERBLICK

Das Echtzeitstrate-
giespiel geht in die
dritte Runde. Neben
den zwei bereits
veroffentlichten Tei-
len und der bald er-
scheinenden Folge
gibt es noch mehre-
re Zusatz-CDs. Zur
besseren Orientie-
rung haben wir fir
Euch eine Tabelle
zusammengestellt. & t A
Command & Conquer

Command & Conquer Command & Conquer
Tiberian Sun

Deutscher Titel
Teil 1: Der Tiberiumkonflikt ~ Teil 2: Alarmstufe Rot
Command & Conquer 2:

Command & Conquer: Command & Conquer:
Red Alert Tiberian Sun

Tiberian Dawn
1996 1999

1995
Der Ausnahmezustand Der Vergeltungsschlag (geplant)

Der Gegenangriff
Maximal 4 Spieler Maximal 8 Spieler Maximal 8 Spieler

Netzwerkmodus
Per Internet spielbar  Nein Ja Ja
Nein

Editor Ja

Originaltitel

Erscheinungsjahr
Zusatz-CD-ROM

Nein
Anzahl der Missionen 30 (2x15) - 50 (2x25)
Anzahl der Einheiten ca. 25 ca. 40 ca. 30
Anzahl der Gebdude ca. 20 ca. 30 ca. 40
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muu:u DEN GODE - DU KANNST ES

DER RASANTE AGTION-THRILLER - :
JETZT AUF VIDED UBERALL IM HANDEL ERHALTLIGH!

1 /PUZZLE

. [lepkleine S.‘mﬁn knackt den streng geheimen US-Militareode!
'\\ Beine Aufgabe st nicht weniger kniflig, aber Superstar
b & Willis stent hestimmt auch Dir zar Seite. In jeder

J; A Ruble! die richtige Buchstabenkombinaton e
N lmack’ den Gode und sahn’ den Hauplpreis™ ab!
v wirst es sehaffen!

Ga. 108 Min. - Fgy: 16 - Best -Nr: 061 0393

« Unter den richtigen Finsendungen verlosen wir einen Videorecorder PHILIPS VR 285 sowie 49 Trostpreise [2.8. eine Videocasselie Deiner Wahi]. Viel Glilck!
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Is Jung-Captain der Sternenflotte

durft Ihr in dem Strategical von

Quicksilver verschiedene Missio-
nen bestreiten. Unter anderem geht lhr da-
bei auf Spionjagd oder macht Euch auf die
Suche nach einem wertvollen Ersatzteil. Fur
die erfolgreiche Erledigung der Aufgaben
erntet |hr Prestigepunkte, die Eure Karriere
in Schwung bringen.

Dummerweise blecht lhr mit besagten
Punkten auch fir Standortwechsel, Re-
paraturen, frische Schiffe etc., und die
Energie fiir die einzelnen Waffen- und
Verteidigungssysteme ist nicht allzu lip-
pig. Knackpunkt des Spiels ist es also,
die vorhandenen Ressourcen moglichst
vorteilhaft einzuteilen.

Dabei hilft Euch auch der Computer, der bei-
spielsweise mit seinem Scanner die
Schwaéchen der gegnerischen Schiffe erkennt
und entsprechend reagiert. Dummerweise
kommt es dadurch auch zu Situationen, in
denen die hohe Kl des Programms die
Kampfmanoéver fast zum Stillstand bringt,
weil die Gegner sich zu grindlich taxieren.

Auf schone Grafiken hat man auch in Starfleet Command geachtet. Beson-
ders Explosionen und Nebel sind eindrucksvoll geworden. '

Eure Einsatze, die nach etwa 50 verschiede-
nen Schemata ablaufen, bekommt Ihr per
Zufall zugeteilt; leider mBt Ihr deshalb nach
einiger Zeit mit kleinen Deja vu-Erlebnissen
rechnen. Auf Euren Missionen habt Ihr es
diesmal neben Klingonen und Romulanern
auch noch mit drei neuen Voélkern, den Hyd-
ran , den Gorn und den Lyran zu tun, die das
Star Trek-Universum bereichern.

Die Steuerung ist wie bei den meisten
Star Trek-Spielen nicht ganz simpel: Nur
die Bewegungen Eurer immer groBer
werdenden Schiffe lassen sich direkt mit
der Maus dirigieren. Fiir die restlichen
Handlungen mii3t Ihr Euch durch 15 Ak-
tionsfenster wursteln, deren Mini-Sym-
bole nicht immer einwandfrei zu deuten
sind.

Zum Gluck ist Starfleet Command kein allzu
hektisches Taktikspiel, und das ausfuhrliche
Handbuch leistet Euch gute Dienste. Die At-
mosphdre der Fernsehserie ist dank Original-
Sounds schoén getroffen, und auch tber die
Grafik kann man nicht meckern.

Stefanie Schetter

Ihr Respekt beibringen solltet.

fiir den
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Die Gorn sind eine der drei neuen Spezies. denen

i L

els ist die uniibersichtliche
daB sich die Pro-
Besseren besinnen.
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Starfleet Command
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SWING PLUS

ey 7u dem '97er Tetris-Konkurren-
;Pc ten Swing hat Software 2000
@ Jjetzt eine aufgestockte Version
herausgebracht,
Matzchen wie Sonderkugeln (LaB dich
Uberraschen ...) und 25 neuen Missio-
nen aufwartet. In diesen Zusatzmodi nac
kommen zu den altbekannten Wippen,
auf denen man a

die mit hibschen

la Vier Gewinnt Effekte liefern,

leichfarbige Kugeln aufeinander fal-
en laBt, noch kleine Gemeinheiten hin-
zu, um das Ganze zu erschweren. Aber
auch ohne die zusatzlichen Hindernisse
ist bei Swing Plus Gehirnschmalz ge-
fragt — und das klare Spielsystem fesselt
wie vor an den Bildschirm. DaB
Grafik und Sound keine revolutionaren
ist bei einem guten

spietspass (@

Knobelspiel sowieso Nebensache. Also,
wer Lust auf knifflige Extras hat und
von Kastchen auf Kugeln umsteigen
mochte, ist mit Swing Plus gut bedient.

Hersteller: ........... Software 2000
Genre: Denkspiel
Preis: o b

Verdffentlichung: ......... Erhaltlich




HIDDEN &

DANGEROUS

I o

thr konnt Euch aussuchen, ob thr Eure Aktionen
aus der Vogelperspektive leitet ...

\J: B JEim LRy | o

.. oder hautnah am Geschehen teilhabt. Die
Gegner seht lhr aus der Ego-Sicht friiher.

stelit

Uberlegt Euch genau, wen und was Ihr mit-
nehmt! Vorbereitung ist in Hidden & Dange-
rous eine wichtige Voraussetzung fiir Erfolg.

\ LR \. % )

or dem Hintergrund des Zweiten

Weltkriegs kann der Spieler in die-

ser Kampfsimulation virtuelle Sol-
daten durch den Schlamm robben lassen und
in gefahrliche Sondereinsdatzen gegen die
Deutsche Wehrmacht schicken. Bei den Auf-
tragen muBt Ihr Euch beispielsweise uner-
kannt durch besetztes Gebiet schmuggeln
oder StlUtzpunkte des Gegners sabotieren.
Genaue Lagebesprechungen geben im Vor-
feld der Aktionen das jeweilige Missionsziel
vor. Selbstverstandlich spielt die Auswahl der
richtigen Mitstreiter und Ausriistungsgegen-
stdnde fur den Erfolg der jeweiligen Mission
eine entscheidende Rolle.

Da es nach Auftragsbeginn keine Mog-
lichkeit zum Auffrischen der Vorrite
mehr gibt, solltet lhr hier Vorsicht wal-
ten lassen und sehr genau planen - oder
lhr liberlaBt das Ganze vertrauensvoll
Eurem Computer.

Auf Wunsch stellt der Rechner Euch automa-
tisch ein einsatztaugliches Vierer-Team zu-
sammen. In den 23 Missionen wartet dann —
kriegstypisch — so manche Uberraschung auf
den Einsatzleiter. Wer mdchte, kann seine
Scharfschitzen, Spione usw. Uber die jeder-

it

Abwechslungsreiche Auftrage fithren Euch auf
brandheiBe Pflaster - zum Beispiel in dieses La-
ger der deutschen Gegner.

Take 2's actionreiches Kriegsspiel wen-
det sich an erfahrene Hobby-Strategen

zeit verflugbare Karte bewegen. Dabei ent-
gehen Euch aber die feindlichen Soldaten,
die das Gelande unsicher machen. Wer's lie-
ber spannend mag, kann wahlweise in der
Ego- oder Verfolgerperspektive durch die
3D-Landschaft tigern.

Dabei hat man mit der Steuerung der
einzelnen Kampfgenossen alle Hande
voll zu tun; sowohl das Anvisieren per
Maus als auch die Tastaturbefehle sind
namlich nicht gerade benutzerfreund-
lich ausgefallen. Zudem hapert’s etwas
an der Kl Eurer Kameraden - obwohl
Blackouts in der Hitze des Gefechts ja
schon mal vorkommen kénnen ...

Die Prasentation ist dagegen recht ordent-
lich geraten, wobei vor allem die Licht- und
Wettereffekte positiv auffallen. Fur Einstei-
ger ist Hidden & Dangerous aber wegen des
hohen Schwierigkeitsgrades ziemlich unge-
eignet, zumal Euch pro Einsatz nur ein einzi-
ger Speicherplatz zur Verfigung steht.
Stefanie Schetter

1 Hersteller: . .
Veroffentlich
Preis: ..
Spieleral

k: 4, Internet: 4
......... Strategie-Action

o+ | Gute Grafik, spannende
Missionen

Mangelhéfte Ki, komplizier- |
f' te Steuerung, sehr schwer
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?E‘g Kurze Einleitun?: Im Jahr 2015
& hat China RuBland eingesackt,

~—'was den Amis naturlich gar nicht

paBt, und es bricht ein Dritter Weltkrieg
aus. Jetzt kénnt lhr, wahlweise auf der
»guten” amerikanischen oder der ,bo-
sen” chinesischen Seite, 15 nicht Uber-
maBig aufregende Missionen tberneh-
men. Wie bei Hidden & Dangerous gibt

es unterwegs keinen Waffennach-
schub. Auf dem Bildschirm ist die Land-
schaft sowohl in 2D als auch in raumli-
cher Perspektive zu sehen, und Ihr
kénnt bei der Steuerung Eurer Gefahr-
te zwischen beiden wéahlen. Das Outfit
der Kriegssimulation 136t zu winschen
tbrig. Der grafische Einheitsbrei wird
nur durch vereinzelte Gebaude und Ex-

plosionen etwas aufgelockert, die dde
Musik und die nervigen Kommentare
aus den Lautsprechern machen die Pra-
sentation auch nicht besser.

Hersteller: . . .Redstorm Entertainment

Strategie-Action
PROIS: l ct iT paa s ca. DM 80,-
Veroffentlichung: ......... Erhaltlich
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Jeserbriefe

in Planung, auch an einer Internetseite
wird schon fleiBig gearbeitet. Die Tips
& Tricks zum Heraustrennen win-
schen sich viele Leser — wir werden -
sehen, ob wir da in nachster Zeit was [
machen kdénnen. Der Preis einer
Zeitschrift hangt von ihrem Umfang ab,

und Du hast sicher schon gemerkt, dal3 die PC-
Zeitschriften oft so viele Seiten wie ein Ta-
schenbuch haben! Dafir erscheinen sie auch
nur einmal im Monat, und dann kosten sie
nattrlich entsprechend mehr. AuBerdem kann
man bei vielen PC-Zeitschriften mittlerweile

Ratselseite

lhr seid echt die beste Zeitschrift, die ich ken-
ne!!! Ich habe ein paar Fragen an Euch:

Haht Ihr eigentlich eine Fax- und eine E-Mail-

Adresse, an die man Leserbriefe schicken kann?

Seid lhr im Internet vertreten?

Warum habt lhr denn keine Tips und Tricks zum

Heraustrennen (perforiert)?

WiBt thr, warum alle PC-Zeitschriften (Spiele-

Zeitschriften) so teuer sind?

Warum habt lhr keine Ritsel-Seite?

Warum kénnt lhr eigentlich keinen Spiele-Hilfs-

dienst einrichten (Tricks per Post, Spiele-Hot-

line)?

Konnt lhr unter Tips & Tricks im Inhaltsver-

zeichnis nicht noch gleich alle Spiele auflisten?

Die Special-Seiten sind echt super, solltet lhr 6f-

ter machen.

Manuel Kramer

Hi, Manuel!
Erst mal vielen Dank fiir das tolle Lob! Eine E-
Mail-Adresse fir Eure Briefe ist vorerst noch

zwischen ei-
ner Ausgabe
mit und einer
ohne Bonus-CD
wahlen. Die Hefte
ohne CD sind sehr
viel billiger, und man muB
keine Demos etc. mitkaufen,
die einen nicht interessieren. Das mit der Rat-
selseite ware eine coole Sache, aber wir ha-
ben leider, leider nur eine bestimmte Menge
Platz. Und da sich unsere Leser immer wiin-
schen, daB wir viele Spiele moglichst ausflhr-
lich behandeln, méchten wir den
lieber fur informative Seiten wie
Tests und Tricks nttzen. Um alle Eure

. "

9 ¥ Fragen einzeln zu beantworten, sind es

halt einfach viel zu viele - so sehr wir uns
auch freuen, daB |hr uns so reichlich Post
schickt! Aber auf der ersten Seite der Tips
& Tricks findest Du eine Liste mit den wichtig-
sten Hotlines der Spielehersteller; und darun-
ter eine mit den Spielen, zu denen wir im je-
weiligen Heft Tricks bringen.

Worms United

Da ich jetzt ja schon ganze, ich glaube, vier Mal
an Euch geschrieben habe, brauche ich Euch
wahrscheinlich gar nicht mehr sagen, wiiieee
super ich Euer Magazin finde. Jetzt aber los:
Kénntet Ihr nicht auch PaBworter zu Worms Uni-
ted (PC) bringen (das ist der erste Teil)? Kennt
Ihr eigentlich Mischief Makers? Wenn ja, konn-
tet Ihr dann vielleicht mal was dazu schreiben,
also auch PaBworter? Danke! Also, ich finde
mein Lara-Bild von meinem ersten Brief echt
cool. Euch scheint es nicht zu gefallen - oder
warum habt lhr es nicht abgedruckt? Konntet



Ihr es nicht doch abdrucken? Bitte! Bitte! Bitte!
Ach ja, da fallt mir ja noch was ein; ich sollte
namlich noch mal nachfragen, wann die Play-
Station 2 rauskommt, wieviel sie ungefahr ko-
stet und welche Vor- und Nachteile sie hat. Und
konnt Ihr nicht auch mal ein Foto von ihr zeigen?

Matthias Aue

Hallo, Matthias!

Immer wieder schén, wenn man so nette Sa-
che zu héren bekommt! Und danke fur Dein
Engagement.

Auch wenn es enttauschend ist: Wir bekom-
men leider eine solche Menge spezieller Fra-
gen zu Spielen zugeschickt, daB wir Euch un-
moglich einzelne Tips geben kénnen. Und
_wenn wir alle Eure Bilder, die wir toll fin-

__ den (ja, Deines auch, Matthias!), ab-
ﬂlcken wlrden, muBten wir statt eines
Spielemagazins einen Posterkatalog heraus-
geben. Das ware doch wohl auch nicht in Eu-
rem Sinne, oder? Wir kénnen also nur ein
paar Zeichnungen herausgreifen und versu-
chen, darauf zu achten, daB nicht immer die
gleichen Motive drankommen. Angaben zum
Erscheinungstermin und Preis der PlayStation
2 haben wir leider noch keine, aber einen
Vergleich der neuen Konsolen kannst Du in
unserem ausfihrlichen Bericht in Heft 9/99
nachlesen. Aktuelle Meldungen drucken wir
so bald wie méglich.

Lara auf Nintendo?
Ich habe gelesen, daB das Spiel Tomb Raider IV
auch auf N64 erscheinen soll, stimmt das?

Dirk Dotterweich

Hallo Dirk!

Sorry, darUber ist uns nichts bekannt. Den
vierten Teil der Lara-Saga wirst Du Dir wohl
wie die Vorganger auch nur auf PC oder Play-
Station zu Gemute fihren kénnen.

Monkey Island

Ich héatte eine Bitte an Euch; Kénntet lhr nicht
einen ausfiihrlichen Bericht iiber die Monkey Is-
land-Reihe bringen? Und noch eine Bitte: Konn-
tet Ihr nicht noch mehr PC-Tips-&-Tricks brin-
gen? Ansonsten ist Eure Zeitschrift obercool.

Michael Diez (10 Jahre)

CROC

Hallo,

ich heiBe Alexander Szyperrek und bin
11 Jahre alt. Immer noch meine gréfite
Zeitung ist Games and More. Dort kann
man so viel iiber die neuesten Spiele er-
fahren. Wie man hier sieht, bin ich Croc-
Fan. Eure Zeitung sollte mehr iiber Croc
schreiben, dann ist die Note 1 fallig.

Hallo Alexander,

nach Deinem netten Brief bleibt uns ja
fast nichts anderes mehr ubrig, als
noch mehr Uber Croc zu schreiben. Al-
so: LaB Dich Uberraschen!

o

Lieber Michael,

Danke fir das Kompliment! Auch wenn die
Monkey Island-Spiele absolut klasse sind — wir
haben in den aktuellen Ausgaben leider gera-
de gentigend Platz fur die neu erschienenen
Sachen. Aber falls Du auch in alten Heften
keine Infos tber Monkey mehr findest, dann
frag doch mal in Deinem Freundeskreis nach!
Die drei Teile sind so bekannt, daB dir be-
stimmt jemand etwas daruber erzahlen kann!
Bei den Tips & Tricks bemthen wir uns immer,
daB alle Systeme ungeféhr gleich stark vertre-
ten sind. Und viele unserer Leser spielen eben
auch Konsolen.

Diesen netten Gex
hat Christian Ochle

fiir Euch gemait)

leserbriefe

Snake

Der zwolfjahrige André Selk hat uns die-

ses schone Bild von Staragent Solid Snake
aus Metal Gear Solid geschickt. Beachtet

vor allem die vielen Einzelheiten!

frl.ink . gemalt von
Alexander A

Zeugnisauswertung

Ich finde Eure Zeitschrift echt super und verpas-
se keine einzige Ausgabe. Ihr seid aktuell und in-
formativ, aber es sind bei Euch auch ein paar
Rechtschreibfehler: Bei den Top 10 waren
manchmal zwei Spiele, vor einer Woche, auf dem
gleichen Platz. Und hier noch ein paar Fragen:
Warum kann man bei Euch kein Spiel mehr ge-
winnen?

Warum sind die Tips und Tricks nicht mehr in der
Mitte zum Herausnehmen?

Konntet Ihr nicht mal die Zeugnisse auswerten?
Kdnntet Ihr die Poster nicht mit Spielen von zwei
verschiedenen Systemen abdrucken?

Ach ja, Iich habe Euch vor sieben Wochen schon
einen Brief geschickt. Wann wird dieser abhge-
druckt? Es ware toll, wenn dieser schnell er-
scheinen wiirde.

Stephan Kunze

Hi, Stephan!

Danke fiir Dein Lob und Deine Anregungen.
Du hast schon recht: Es ist interessant, durch
wie viele Hande eine Zeitschrift vor dem
Drucken geht und danach immer noch ein
paar Rechtschreibfehler enthalt. Also, wir pas-
sen noch ein biBchen genauer auf. Wie schon
gesagt, verzichten wir momentan auf ein Ge-
winnspiel zugunsten von ausfihrlicheren
Spielbesprechungen, aber wer weiB, vielleicht
irgendwann ... Die Tips haben wir deshalb
ganz hinten im Heft plaziert, damit wir die
Seiten nicht zwischen die Poster zu quetschen
brauchen — wir finden die Lésung recht tGber-
sichtlich. Fir die Zeugnisse, die lhr uns schickt,
sind wir immer sehr dankbar und bemuhen
uns, Eure Kritikpunkte zu bertcksichtigen.
Wenn Euch eine statistische Auswertung da-
von interessiert, kdnnen wir ja mal eine erstel-
len! Bei den Postern achten wir eigentlich
darauf — wie auch bei den anderen Rubriken
—, daB Vertreter verschiedener Systeme ab-
wechselnd drankommen. Besonders vielver-
sprechende Titel werden auch schon mal un-
abhangig von derlei ,,Ausgewogenheits-Uber-
legungen” gedruckt.
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I Jetzt noch rasanter!
! Jetzt noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!
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COMPUTEC MEDIA

Du hast ein PaBwort herausgefunden oder einen

geheimen Level erspielt? Du kennst Tips und Redaktion

Tricks fir die angesagtesten Spiele? Dann schick GAMES AND MORE
sie uns! Wir warten darauf. Die besten Cheats und =
Codes drucken wir dann in einer unserer néachsten Kennwort: Lesertips
Ausgaben ab, damit auch die anderen Leser etwas Roonstr. 21

davon haben. Also: Notiert Eure Tips und ab da- 90429 Niirnberg

mit in den Briefkasten an:

Croc 2 - Legend of the Gobbos
Ballblazer Champions

Batman Forever....

Battle Arena Toshinden 2
Battle Arena Toshinden 3 . ...

Beast Wars Transformers
Black Dawn

Blam! Machinehead
Blast Chambers

Blazing Dragons

Blood Omen - Legacy of Kain ... ...

Bloody Roar . ........
Bomberman Fantasy Race
Civilization 2 .
Civilization: Call to Power
Driver

Falcon 4.0

Gex 64: Enter the Gecko
Half-Life

Heroes of Might & Magic 3
Jagged Alliance 2

Lands of Lore 3

Mario Kart64 (J) .....
Micro Machines 64 Turbo
Mission: Impossible ...
Mystical Ninja

Need for Speed: High Stakes
Omega Boost

Rampage 2: Universal Tour
Silent Hill

SimCity 3000 ...

Sports Car GT .....

Star Wars Episode I: Racer
Star Wars: SOTE (D)
Warzone 2100

Warzone 2100

Wetrix

WWF Warzone .

X-Wing Alliance .

> =G

Acclaim
0180-32940600
Activision
0190-510055
Art Department
0234-9320550
Ascaron
05241-966690
Attic
07431-54305
Biue Byte
0208-4502929
Capstone
040-391113

Cendant Software

06103-994040

Cryo Interactive
05241-953539

{I[N]

www.acclaim,de
24h/Tag

www.activision.de
Mo-So 16°°-18°°

www.artdepartment.de

Mo-Fr 15°°-18°¢

wWww.ascaron.de
Mo-Fr 14°°-17°°

www.attic.de

Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18°°

www.bluebyte.de

Mo-Da 15°°-19°°, Fr 15.%-19.%

www.capstone.de
Mao-Do 18°°-20°°

www.cendantsoft.de
Mo-Fr 9°°-19°

www.cyro-interactive.de
Mo-Fr 15°°-18°°, 5alSo 14°°-16°°

Disney Interactive www.disney.de/Disneyinteractive

069-66568555

Egmont Interactiv
01805-258383 ......... g

Eidos Interactive
01805-223124
Electronic Arts
0190-900030

Empire

089-85795138 1. S . S ol

Mo-Fr 11°°-19°°, Sa 14°°-19°

www.egmont.de

e S Ty ..Mo-Do 18°°-20°°

www, eidos.de

Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18°°
www.electronicarts.com

www. kochmedia.com

......... .. ..Mo-Fr 9°°-13°°

Greenwood Entertainment www.greenwood.de

0234-9645050
GT Interactive
01805-254391

Hasbro
01805-202150

lkarion Software

02814701520, . SR v nviias

Infogrames
0190-510550

Innonics
0511-33613790
Interactive Magic
01805-221126

Konami

069-95081288

Magic Bytes
05241-953333

Mo-Fr 15°°-18°°

www.gtinteractive.de
Mo-So 15°°-20°°

www.hasbro.com
Mo-So 15°°-20°°

www.ikarion.de

.......... . . .Mo-Fr 15°°-18°°

www.infogrames.de
Mo-Fr 11°°19°°

www.innonics.de

Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
wWww.imagicgames.de
Mo-Fr 17°°-20°°
www.konami.com
Mo-Fr 14°°-18°°
www.magic-bytes.de
Mo-Fr 14°°-19°°

Mattel

069-95307380

Max Design
0043-368724147 ............
MicroProse
01805-252565
Microsoft
0180-5672255
Mindscape
0208-9924114 .......
Navigo
089-32473151

NEO

0043-16074080
Nintendo

0130:6800 0t s v Sl Rkl

Psygnosis
01805-214433
Ravensburger
0751-861944

Sega

040-2270961
Sierra
06103-994040
Software 2000
0190-572000

Sony Computer
Entertainment
0190-578578

Sony PlayStation
(techn. Hilfe)
01805-766977
Sunflowers
0190-510550

Take 2
0180-5304525
THQ/Softgold
02131-965111

TLC Tewi
089-61309235
TopWare
0621-48286633

Ubi Soft

0ZT1=83800308 L o L s

Virgin
040-89703333

ALLE AUTOS UND STRECKEN:
Geht ins Menu ,Hauptoptionen” und driickt fol-

gende Tasten:

L1, R1, links, rechts, links, rechts, oben, unten, oben,

unten, ¥, ¥ und SELECT-Taste

Danach erklingt ein Jingle, und Ihr kénnt auf den Fel-
dern ,Bonusautos” und ,Rallys” die neuen Wagen
und Strecken mit 3¢ aktivieren.

ESh,

www.mattelmedia.com
Mo-Fr 9°°-21°°

,,,,,,,,,,,, Mo-Fr 15°°-18°°

www.microprose,de
Mo-Fr 14°°-17°°

www.microsoft.com/germanyisupport

Mo-Fr 8°°-18°°
www.mindscape.com
.....Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
WWW,navigo,tde

Mo-Fr 13°°-18°°
WWW.neo,at

Mo-Fr 15°°-18°°
www.nintendo.de
vaivew s Mo-Fr 11°°-19%°
WWW.PSYgnosis.com
Mo-Fr 15°°-20°°
www.ravensbhurger.de
Mo-Do 16°°-19°°
www.sega.de

Mo-Fr 10°°-18°°

www sierra.de
Mo-Fr 9°°-19°°

www.software2000.de
Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°

www.sonyinteractive.com
Mo-Fr 10°°-20°¢

Mo-Fr 10°°-20°°
www.sunflowers.de
Mo-Fr 11°°-19°°
www.take2. de
Mo-Fr 10°°-17°°

www.thg.de

Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
www.learningco.de
Mo-Fr 14°°-19°°
www.topware.de
Mo-Fr 14°°-18°°
www.ubisoft.de

... .Werktags 9°°-16°°
www.virgininteractive,de
Ma-Do 15°°-20°°




CROC 2 -LEGEND
OF THE GOBBOS

UNBEGRENZTE KRISTALLE =
Haltet wahrend des Titelbildes L1 gedriickt und driickt

B B @. unten, links, rechts, links und rechts.

Startet nun ein Spiel, haltet R2 gedrickt und betatigt ll, um wahrend

JAGGED
ALLIANCE 2

n der Kneipe der Santos-Brider in Drassen (C13) kann man am zwei-
ten Tag von Sonnenaufgang bis Sonnenuntergang einen Kopfgeldja-
ger namens Carmen treffen. Dieser gibt einem Informationen Gber
gesuchte Terroristen, die sich zur Zeit in Arulco aufhalten. Wenn man
diese totet und die Képfe Carmen bringt, erhdlt man pro Kopf
10.000,-. Carmen halt sich nach dem ersten Treffen meistens nérdlich
oder im Bereich des Flughafens auf.

des Spieles 100 Kristalle in das Inventory Eures Krokodils zu zaubern.
Dieser Vorgang kann beliebig oft wiederholt werden.

BOMIBERMAN FAN-
TASY RACE

MEHR GAME-POSITIONEN: i
Die Option ,New System Data” markieren, danach <
folgende Tasten gedriickt halten:

LT+ R1 + L2 + R2 + SELECT-Taste + START-Taste
AnschlieBend mit @ bestatigen.

it einem kleinen Trick lassen sich die Eigenschaftswerte fur den
Sprengstoff der einzelnen Séldner schnell erhéhen. Dazu miBt Ihr als
erstes die Raketenstellung in Sektor D15 erobern. Im Gebaude findet
man hinter einer verschlossenen Tlre drei mit Stromfallen gesicherte
Truhen. Um Verletzungen zu vermeiden, sollte man diese auf-
schieBen. In einer der Kisten findet man Landminen. LaBt man diese
von einem Séldner verlegen und danach wieder entscharfen (mit Han-
dcursor darauf klicken), bekommt man meist einen Punkt im Umgang
mit Sprengstoffen hinzu. Dies kann man so lange wiederholen, bis der
Wert 100 erreicht hat. Manchmal steigen die Soldner sogar noch um
eine Erfahrungsstufe auf. Aber Achtung: Erfahrene Séldner wollen
nattrlich auch mehr Geld. Deswegen sollte man diese Prozedur még-
lichst nur mit kostenlosen Soldnern durchfihren.

ANDERE EFFEKTE:
Ein Spiel pausieren und folgendes eingeben:
L1, L1, R1, R1, unten, oben, @

SPIEGELKURSE:
Jede Strecke mit dem ersten Platz abschlieBen und in der Track-Se-
lection die Rechts-Tastee Taste gedrickt halten.

n den Drassen-Minen kann man die Monsterkénigin ganz einfach be-
siegen, ohne daB einem Séldner ein Haar gekrimmt wird. Dazu muB
man zuerst alle Monster in den Minen besiegt haben und dann mit
einem treffsicheren und gut ausgertsteten Séldner (automatische
Waffen mit viel Munition) bis in den kleinen Gang kurz vor der Kéni-
gin gehen. Von dort aus schleicht Ihr in den Raum der Kénigin, bis in
den Rundenmodus umgeschaltet wird. Jetzt geht lhr in jeder Runde
einen Schritt nach vorne, schieBt ein paarmal auf die Kénigin und geht
wieder einen Schritt zurtick, so daB lhr die Kénigin nicht mehr sehen
koénnt.

eht gleich nach der ersten Nachricht des Vorarbeiters in die Minen,
da die Monster sich stetig vermehren und es immer aufwendiger wird,
die Biester zu vernichten.

ENDSEQUENZ:
Alle Mirror-Tracks durchspielen und im Titelscreen mit der START-
Taste bestatigen

ie Organe, Krallen, Fleischstticke und den Glibber der Monster kann
man beim Wilderer Mickey in Drassen verkaufen.

enn lhr Balime erobert habt, findet lhr im &stlichsten Quadranten
(L11) eine Villa weit unten auf der Karte. Sprecht hier mit Armand
Ricci und bedroht ihn. Er rennt dann in sein 6stliches Schlafzimmer
und bringt Euch $ 10.800,- aus seinem Schrank, den Ihr ansonsten nur
mit Sprengstoff aufbekommen wiirdet.

MEHR GELD:
Speichert ein gleiches Spiel jeweils auf eine Memory-Card (also eine
Memory-Card in Slot 1 und Slot 2). Per Bank-Option kann nun zwi-
schen den Speicherstanden transferiert werden.




PlayStation

cheats & codes von a-z

Damit lhr Eure Sammlung weiter aufstocken kénnt, prasentie-
ren wir Euch auf dieser Seite alle Tips und Tricks, die wir fur
PlayStation-Spiele gefunden haben, nacheinander von A bis Z.

BALLEBLAZER
CHAIVIPIONS

Folgende PaBwéorter eingeben, nachdem ein
Spiel im Easy-Modus verloren wurde

Master Dome Stadium:
@ L1, L1, R1,R2 L2
¥. N B R1, R2, R1
R2, A, L2,R1,1L2, @
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BATVIAN FOREVER

Wenn lhr als Bandit spielen wollt, maBt lhr
auf Controller 2 folgende Tasten driicken:

X ®+12

BATTLE ARENA
OSHINDEN 2

Einen Kampf pausierenund @ + ¢ + A + ll
gedrickt halten. Select driicken und auf Con-
troller 2 Select-Taste gedruickt halten.

BATTLE ARENA
OSHINDEN 3

Far eine Zufallsauswahl im Fighterselect ein-
fach L1 + L2 + R1 + R2 drucken.

BEAST WARS
RANSFORMERS

POWER UP:

Eine Mission pausieren und L2 gedrtckt hal-

ten, nun sehr schnell oben, unten, links,

rechts, A, 3 und [l eingeben, immer noch L2
gedruckt halten und Start driicken.

LEVEL SKIP:

Eine Mission pausieren und L2 gedrickt hal-
ten, nun sehr schnell oben, unten, links,
rechts, A, 3, ¥, A, rechts, links, unten und
oben eingeben, immer noch L2 gedriickt hal-
ten und Start drlcken.

BLACK DAWN

Im Startscreen auf zwei Controllern R2 + Select
gedrickt halten und ein Deathmatch wird
moglich.

Cheats (nachdem ein “Spiel pausiert wurde):

NUKE:
Select, L2, Select, R2, L1, L2, R1, R2

SPRIT & AMMO:
Select, L2, Select, R2, A, A, A, @

KONZENTRIERTES FEUER:
Select, L2, Select, R2, Select, Select, Select

MISSION BEENDEN:
Select, L2, Select, R2, A, A, A, unten, unten,
unten

TOGGLE:
Select, L2, Select, R2, unten, R1, R2

WINGIVIANE:
Select, L2, Select, R2, i, . K. @

BESSERE WAFFEN:
Select, L2, Select, R2, L1, L1, R1, R1

MISSIONS CODES:
1018, 1006, 1213, 0203, 0917, 0354

BLAMVI VIACHINEHEAD

Im Hauptscreen folgende Cheats eingeben:

UNENDLICHE MIUNITION:

.I .l' .I .l' L1l .J L1l L1I .l' L1' .J L1l’ L1l' .l
L1, @, L1, L1, L1, L1

UNENDLICHE ENERGIE:
e..1110..00..000.1L1,
L1,11,11, @ @, L1

LEVELANWAHL:
L1f .I L1l’ L1l’ L1l’ .l .I .l’ .' L1l L1l .l’ .l L1l
0..0.000

Mit R1 und R2 kann nun die Levelauswahl er-
folgen.

BLAST CHAMBERS

Im Solo-Modus folgende Tastenkombination
im Optionsscreen eingeben (Spiele, Laden, Op-
tionen, Ausbildung, Kammern):

. links, [, rechts, @, unten, @, oben

Zusatzliche Continues stehen nun zu Euer Ver-
fagung.

BLAZING DRAGONS

PASSWORT
V2USMK4N6LULOHWSCB

BLOOD OMVMIEN —
LEGACY OF KAIN

IM SPIEL BLUT AUFFULLEN:
Oben, rechts, [, @, oben, unten, rechts, links

Magie auffillen:
Rechts, rechts, [, @, oben, unten, rechts,
links

FMV anwahlen:
Links, rechts, [, @, oben, unten, rechts, links
Im Tagebuch sind nun die Filme anwahlbar.

BLOODY ROAR

BIG HEAD VIODE:
Bevor ein Fighter ausgewahlt wird, die L2-Ta-
ste gedrickt halten und mit @ bestatigen.

KLEINE FIGHTER:
Bevor ein Fighter bestatigt wird, R2 gedrickt
halten und mit @ bestatigen.

BIG ARIVI VMIDDE:
Im Arcade Mode auf Stufe 4 ohne Continue
durchspielen.

NO GAUGE VIODE
(KEINE ENERGIELEISTEN):
Stufe 4 mit Yugo durchspielen.

CANMERA VIODE:
Mit Alice auf Stufe 4 durchspielen.

NO LIGHTNING VIODE:
Mit Long auf Stufe 4 durchspielen.

NO GUARD VIODE:
Mit Gado auf Stufe 4 durchspielen.

NO WALL VIODE:
Mit Fox auf Stufe 4 durchspielen.

VITALITY RECOVER:
Bit Bakuryu auf Stufe 4 durchspielen.

SVIALL STAGE:
Mit Greg auf Stufe 4 durchspielen.

BIG STAGES:
Mindestens 10 Gegner im Survival Mode
besiegen.

AFTERIMAGE VMIODE:
Mit entsprechenden Charakteren auf Stufe 4
durchspielen.

OUTFIT ALICE:
Alle Gegner im Time-Attack-Modus unter
zehn Minuten besiegen.




X-WING ALLIANCE

enn lhr in der siebten Mission den Container C/C chi 8

(Warheads) aufgenommen habt, solltet lhr an dieser Stelle
warten, bis der neue Nav-Punkt erscheint. Dadurch erspart Ihr Euch
den folgenden Kampf, da die Raketen und Laser der Gegner von der
nahegelegenen Raumstation , abgefangen” werden.

'FALCON 4.0 &

7 it einem kleinen Trick kann man in Falcon 4.0 auch andere

Flugzeuge als die F16 fliegen. Dazu geht man ins Luftkampf-

meni und 6ffnet eines der drei Teamkampfmenus. Hier wahlt man

das gewtinschte Flugzeug aus und druckt auf ,, Mitmachen”. Jetzt soll-

te vor dem neuen Flugzeug die Zahl 2 stehen. So kann man mit allen
amerikanischen und koreanischen Jagern fliegen.

sIMCITY 3000

enn man bei SimCity 3000 nacheinander auf die 'L % _S=§
Schaltflachen ,Kraftwerke”, ,Belohnungen” ")
und ,Mullentsorgung” klickt, kann man Uber die Schalt-
flache ,Baudenkmaler” nicht nur beliebig viele Baudenkmaler bau-
en, sondern auch selbst bestimmen, wo ein Wolkenkratzer oder eine
Getreidefarm gebaut wird.

ﬁCIVILIZATIDN' CALL

TO POWER

= m Verzeichnis ctp_data/default/gamedata finden sich m
mehrere Dateien, in denen man die Grundeinstellungen

des Spieles verandern kann. So findet man z. B. in der Datei DiffDB.txt

fur jede Schwierigkeitsstufe Einstellungen, mit wieviel Gold man star-

tet. Wenn man den Eintrag hinter STARTING_GOLD z. B. in 100.000

andert, startet man ein neues Spiel mit 100.000 Goldstlicken und kann

somit seiner Zivilisation sofort einen Vorsprung verschaffen.

n der Datei Units.txt befinden sich die Eigenschaftswerte der ver-
schiedenen Einheiten im Spiel. Interessant sind vor allem die folgen-
den Werte:

1. SHIELD_COST Produktionskosten flir die Einheit
2. POWER_POINT Starke der Einheit

Wie viele Treffer halt die
Einheit aus?

3. MAX_HP

4. ATTACK Angriffskraft

5. DEFENSE Verteidigungsstarke der Einheit

6. FIREPOWER Feuerkraft

7. VISION_RANGE Sichtweite der Einheit

9. MAX_MOVEMENT Maximaler Aktionsradius pro
Runde (11 Schritte entsprechen
z. B. einem Wert von 1.100)

n der Datei Wonder.txt befinden sich die Werte flr die verschiede-
nen Weltwunder. Interessant ist vor allem der Wert hinter
SHIELD_COST. Die dahinter stehende Ziffer ist mit dem Faktor 10 mul-
tipliziert und steht fir die Produktionskosten des Weltwunders.

n der Datei Improve.txt kann man die Produktionskosten fir Ge-
bdude verandern.

agegen findet man in der Datei Pop.txt die Einstellungen, welche
Auswirkungen ein Blirger in einer Stadt hat (wie z. B. Nahrungser-
stellung und Produktion).
Die Eigenschaftswerte der verschiedenen Terraintypen kénnen in der
Datei Terrain.txt gedandert werden. Die Eintrage ENV_GOLD und
ENV_FOOQOD stehen flir das Gold bzw. die Nahrung, die pro Feld ab-
gebaut werden kénnen.
Falls Ihr die Namen der Stadte abandern wollt, kénnt Ihr die Datei
/ctpdata/german/gamedata/civ_str.txt editieren.

~ HALF-LIFE G

enn ihr dringend Lebensenergie braucht und sich mal wie-

der kein Erste-Hilfe-Kasten in der Nahe befindet, kénnt ihr
euch auch an den Getrankeautomaten bedienen. Mit Hilfe der , Be-
nutzen”-Taste kann man eine Dose aus dem Automaten ziehen. Die-
se liegt dann auf dem Boden und muB kriechend aufgenommen wer-
den. Dies kann man mehrere Male wiederholen.




Fiir alle N64-Fans gibt es an dieser Stelle Tips und Tricks zu

Spielen fiir die Nintendo-Konsole, die zwar nicht mehr brand-
neu, aber immer noch sehr beliebt sind.

WWenn lhr am Anfang des Spiels geradeaus
und dann links geht, findet lhr einen kleinen
See mit vier Miinzen in der Mitte. Holt Ihr Euch
die Mlnzen, geht dann durch das Tor in die
Stadt und kehrt anschlieBend wieder zum See
zurlck, so liegen hier wieder vier Minzen. Dies
kénnt thr so oft wiederholen, wie Ihr mochtet:
Nun ist es zum Beispiel viel schneller moglich,
ins Hotel zugehen, um dort abzuspeichern.

BODEN VERANDERN:

Wenn lhr alle 16 Ubungslevels (Practice) ge-
schafft habt, wechselt die Hintergrundfarbe in
Rot. Im Optionsment gibt es dann einen neu-
en Punkt namens ,,Floor” (Boden). Hier konnt
Ihr nun aus vielen verschiedenen Untergrund-
arten auswahlen (zum Beispiel die amerikani-
sche Flagge).

WELLEN:

Fur diesen Trick muB die Hintergrundfarbe
Grun sein (siehe oben). Nun koénnt lhr im
Hauptmend, in dem man den Spielmodus aus-
wahlt, C-oben halten. So sollte sich das Wasser
nach oben ,auftirmen”. Wenn lhr nun den
Stick bewegt und dabei C-oben weiterhin hal-
tet, so bewegt sich das Wasser tiber den Schirm.
Mit schnellen Bewegungen sind tolle Effekte
zu erzielen. Haltet Ihr C-unten, so gibt es eine
Art Strudel im Wasser.

NEUE EINZELSTUCKE:

Zuerst muBt Ihr wieder alle Ubungslevels be-
enden. Der Hintergrund wird rot. Nun muf3
man auBer im Practice- und Multiplayermodus
Uberall das ,,OK” bekommen. Danach sollte
sich die Hintergrundfarbe in Griin andern. Von
nun an kann man in allen Spielmodi (auBer
Practice) einen kleinen blauen Kerl entdecken.
Wenn lhr ihn anklickt, erscheint eine Ente, die
fur die neuen Teile (Triangel, kurze Balken und
groBe Quader) steht.

CHALLENGE-POINTS-
BELOHNUNG:

1. Wenn lhr auf ,Easy” alle Challenge-Points
einsammelt, konnt |hr wahrend des Spiels den
Leebo-Scanner aktivieren. Drlickt hierzu flr
faunf Sekunden den Kamera-Button.

2. Wenn |hr auf ,Medium” alle Challenge-
Points einkassiert habt, konnt Ihr wahrend des
SkyHook-Kampfes einen X-Wing fliegen.
Druckt hierzu erneut fur finf Sekunden den
Kamera-Button. Drlckt lhr die Kamera-Taste
fur weitere finf Sekunden, bekommt lhr einen
TIE-Fighter, bei erneuten fiinf Sekunden den
Outrider.

3. Gelingt Euch das Kunststtck auf ,Hard”,
dann seid Ihr flr 30 Sekunden unverwundbar
und beginnt gleich mit allen Waffen.

4. Auch in der Jedi-Einstellung lohnt sich das

Sammeln aller Challenge-Points. In der ,Escape
from Echo Base”-Stufe werden euch dann die
Wampas folgen und eure Gegner angreifen.

GEISTERFAHRER:

In jedem Kurs konnt lhr gegen einen Geister-
fahrer antreten. Dabei muf jede Strecke in einer
bestimmten Zeit absolviert werden (so etwa der
Mario Raceway unter 1,30 Minuten). Danach tre-
tet Ihr gegen einen Geisterfahrer an, der auBer-
dem fUr weitere Versuche abgespeichert wird.

KURSE VERKEHRT

HERUVI FAHREN:

Wenn lhr es schafft, in der 150cc-Klasse den
Gold-Cup zu holen, dann verandert sich beim
nachsten Start der Titelbildschirm, und Ihr

kénnt die Kurse nun auch in die andere Rich-

tung fahren.

BANANEN-TRICK:

Wenn |hr auf einer Banane fahrt, dann drtckt
fur etwa eine Sekunde auf die Bremse und gebt
dann gleich wieder Gas. So rutscht Euch Euer
Kart nicht weg.

BESTZEITEN ANZEIGEN:
Haltet beim Intro-Screen A, B, L und R gedrickt.
Nun werden Euch die Topzeiten angezeigt.

EXTREMVM BESCHLEUNIGEN:
Sobald das Licht am Start blau wird, drtckt Ihr
aufs Gas und bleibt darauf. So solltet Ihr einen
absoluten Blitzstart hinlegen.

UNENDLICHE VILUNITION:
Dazu drickt Ihr bei der Levelauswahl| die R-Ta-
ste, Z, C unten, die R-Taste und C unten.

Z00VIFUNKTION:

Wenn |hr zum Beispiel bei der Dartgun die R-Ta-
ste zum Zielen gedriickt haltet, so konnt Ihr mit
C-oben und C-unten auch ein wenig zoomen.

GROSSE FUSSE:

Auch hier miBt Ihr bei der Levelauswahl einfach
eine bestimmte Buttonkombination eingeben:
C-unten, R-Taste, Z, C-rechts und C-links.

GROSSE KOPFE:
C-unten, R-Taste, C-oben, L und C-links bei der
Levelauswahl driicken.

KINDER-MODUS:

Geht zur Levelauswahl und gebt folgendes ein:
C -unten, C-oben, R-Taste, L-Taste und Z. Nun se-
hen alle Spieler recht klein aus.

TURBO-VIODUS:
Diesmal wieder zur Levelauswah!| und C-oben, Z,

C-oben, Z und C-oben eingeben, bis Ihr eine Art
Hupe und die Worte , Ah, that's better” hort.

DAS INFOGRAMES-TEAM:

Wenn lhr das Spiel auf ,Possible” durchge-
spielt habt, dann wartet lhr bis die Credits
durch sind. Nun kénnt thr zurtick zur Botschaft
gehen und das Team der Programmierer tref-
fen. Redet solange mit allen Leuten, bis Eure
Energie voll ist, und es folgt eine neue Anima-
tion.

EXTRAWAFFEN:

Folgendes bei der Levelauswahl driicken:

7.65 Silencer: C-oben, L-Taste, C-rechts,

C-links und C-oben

R-Taste, L-Taste, C-unten,

C-oben und C-oben

Uzi: C-rechts, C-links, C-rechts,
C-unten und R-Taste

9mm Hi-Power:

Mini-
Raketenwerfer: R-Taste, L-Taste, C-links,

C-rechts und C-unten.

Benutzen darf man diese Waffen aber nur in
den Levels, die man schon gespielt hat.

ALS TRAINER SPIELEN:

Geht in den Trainingsraum und wahlt irgend-
einen Move aus. Nun sollte eigentlich gleich
eine Nachricht erscheinen, daB auch der Trai-
ner als Wrestler zur Verfligung steht.

IRRE WRESTLER:

Im Custom- oder Biography-Modus haltet lhr
die L- oder R-Taste solange gedrlickt, bis Euer
Wrestler sich dreht, bis ihm schlecht wird.

ALS PAMELA SPIELEN:

Ihr maBt als Sue den WWHF-Titel gewinnen.
Dann kénnt Ihr Pamela (ein Teammitglied der
Programmierer) als Charakter im Custom-Mo-
dus anwahlen.

GROBE KOPFE:

Ihr miBt mit dem British Bulldog oder The
Rock die WWF Challenge durchspielen, dann
konnt Ihr diesen speziellen Modus anwahlen.

RULPSEN UND FURZEN:

Ihr mBt mit Mosh oder Trasher die WWF Chal-
lenge durchspielen. Danach kénnt Ihr in die-
sem Modus bei jedem Treffer ein nettes
Gerausch hoéren.

WEIBLICHE KAMPFER:

Spielt die WWF Challenge mit Triple H oder
Shawn Michaels durch, und lhr kénnt beim Er-
stellen eines Wrestlers auch weibliche Kamp-
fer anwahlen.

SPIEGELUNGEN:

Wenn man die WWF Challenge mit irgendei-
nem Wrestler schafft, dann kann man
die Schatten der Spieler in Spiegelungen um-
stellen.




HIGH STAKES

ie folgenden Cheatcodes mussen im Hauptmen(

eingegeben werden. Bei erfolgreicher Eingabe
ertont ein kurzer Bestatigungston.

NORMALER MODUS
TROO - TRIS

GOFAST
MONKEeY
MOON
MADLAND

KARRIERE-MODUS:
BUY
UPO
UPI
upP2
uP3
GATES

Die verschiedenen
Zivilfahrzeuge fahren
Verbesserter Motor

Verbesserte Automatikschaltung
Niedrige Anziehungskraft
Wirklich gute Gegner

Freier Einkauf

Upgrades auf 0

Upgrades auf 1

Upgrades auf 2

Upgrades auf 3

5 Millionen mehr auf dem Konto

VERFOLGUNGSVIODUS:

DCOP
€ECOP
FCOP

ALLGEMEIN:
ACAR
BCAR
CCAR
ALLTIERS

OUTMYWAY

RESETYA

Bonus-Polizeiwagen 1
Bonus-Polizeiwagen 2
Bonus-Polizeiwagen 3

Bonuswagen 1

Bonuswagen 2

Bonuswagen 3

Alle Touren und Cups werden
freigeschaltet

Mit der Hupe kann man die
Reifen der Gegner platzen lassen
Mit der Hupe werden die Gegner
neu auf der StraBe verteilt

OUTMYWAY und RESETYA kann im Pause-Modus verwendet werden.

KLEINES EASTEREGG:

Startet das Spiel und klickt auf das Credits-Symbol. Andert den An-
zeigemodus vom Textmodus auf den Photomodus. Klickt jetzt auf je-
des der Photos, bis Ihrin ein kleines Spiel kommt. In diesem Spiel mafBt
Ihr moglichst schnell die diversen auftauchenden Photos anklicken.

LANDS OF LORE 3 L pgz
enn lhr nach der Scherbenwiiste zuriick in die ‘s
Drarakelhohle zum groBen Finale geht, solltet

lhr Euch das Bild vor den Gemachern des Drarakels am unterirdischen
See ansehen. An den Seiten des Bildes befinden sich 4 Knépfe, die lhr
anklicken solltet. Aber Achtung: Jeder Knopf kostet Euch 25.000 Sil-
bertaler. Danach 6ffnet sich das Bild und gibt einige Blitzdolche,
Sturmkristalle, Manasteine, Vel-Obst, Steine der Ahnen und Zauber-
spriche frei, die lhrim Kampf gegen Jakel und seine Héllenhunde gut
gebrauchen kénnt.

HEROES OF MIGHT
'AND MAGIC II P

i

enn eine eigene Burg von einer viel starkeren Ar-

mee angegriffen wird und man normalerweise keine Chan-
ce gegen den Computergegner hat, kann es sich lohnen, mit sehr
schnellen und starken Einheiten von der ersten Runde an das Kata-
pult (1.000 HP) anzugreifen. Sobald man das Katapult zerstort hat,
kann man sich hinter die eigenen Mauern zurtickziehen und muB sich
nur noch gegen fliegende Gegner und Schitzen verteidigen. So kann
man mit Hilfe der drei Geschltztlirme auch ibermachtige Armeen mit
etwas Glick noch vernichten.

ahrend eines Kampfes auf freiem Feld ist es ratsam, mit den mit-
telschnellen Einheiten zu warten, bis der Gegner seinen Zug gemacht
hat. Nun kann man den ersten Schlag ausfihren, was einem in knap-
pen Kampfen oft noch den Sieg bringt.

Der Computer attackiert bevorzugt schwachere Einheiten und Schit-
zen. Das kann man sich zunutze machen, indem man diese Einheiten
in kleinere Gruppen aufteilt. So kénnen die starkeren Einheiten mit
Zaubersprlchen (z. B. Bless, Shield, Stone Skin etc.) bedacht werden
und fast ohne Gegenwehr die geféhrlichsten Einheiten des Gegners
ausloschen.

WARZONE 2100
GELD WIE HEU:
Bei Missionen, in denen es kein Zeitlimit gibt, miBt Ihr den Gegner
vollstandig (bis auf eine nichtmilitarische Einheit, z. B. Bohrturm) aus-
radieren. Dann konnt Ihr den Bildschirm abschalten, und Stunde um
Stunde wird Euer Warzone 2100-Konto praller. Das konnt lhr solan-

ge machen, bis Euch das Geld reicht oder die PlayStation wegge-
schmolzen ist.




MICRO VIACHI-
NES 64 TURBO

DIESE CHEATS SIND IVIi PAU-
SENNMENU EINZUGEBEN:

Andere Perspektive: Links, rechts, C-links, C-rechts, NEUE OPTIONEN:
links, rechts, C-Links und Wahrend des Spiels muBt lhr einfach die SELECT-Taste
C-Rechts driicken, um das Gegenstandsmenu zu 6ffnen. Dann im Options-
Ment eine der Tasten L1, L2, R1 oder R2 drlicken, und es 6ffnet sich
Riesenspriinge: C-Links, rechts, rechts, unten, oben, ein zusatzliches Menti. Wie im Bild zu sehen ist, kénnt lhr Harry Ma-
unten, links, unten und unten son ein Feintuning verpassen.

Full Speed: C-Links, C-Unten, C-Rechts,
C-Links, C-Oben, C-Unten,
C-Unten, C-Unten und C-Unten.

Gegner werden langsamer: C-Rechts, C-Oben, C-Links,
C-Unten, C-Rechts, C-Oben,
C-Links und C-Oben.

Debug-Modus: C-Links, oben, unten, unten,
C-Links, C-Rechts, C-Rechts,
C-Oben und C-Unten.

IM DEBUG-MODUS KONNT IHR FOLGENDE
CHEATS EINGEBEN:

Rennen gewinnen:  Z-Taste und C-Unten
Kameraansicht wechseln:  Z gedrlckt halten. Dann nach
oben, unten, links und rechts

dricken.

Kamera zoomen:  Z gedrickt halten und dann die
R-Taste dricken.

|
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GEX 64: ENTER 1FP1EE

STAR WARS EPI- . GECKO »

SODE It RACER

/ u'. n 4
{ n 4 DIE CODES SIND ALS B’
PASSWORD EINZUGEBEN.

lhr wollte alle Bonuscharaktere sehen? Kein Problem

— lhr mtBt dazu nur auf den folgenden Kursen im entsprechenden

Schwierigkeitsgrad Erster werden.

Bonuscharakter
Sebula

Aldar Beedo
Ratts Tyterell
Mawhonic

Slide Paramita
Clegg Holdfast
Bullseye Navior
Ark Bumpy Roose
Wan Sandage
Bozzie Baranta
Neva Kee

Ben Quadinaros
Teemto Pagalies
Mars Guo

Boles Roor

Strecke

Boonta Classic
Beedos Schreckenspfad
Howler-Schlucht
Andobi-Bergstrecke
AP Centrum

Aquilaris Classic
Versunkene Stadt
Bumpys Todesritt
Scrapper-Rennen
Abgrund

Baroo-Kuste

Inferno

Mon Gazza Speedway
Malastare 100
Zugga-Pokal

Alle Fernbedienungen und 99 Leben:
M758FQRW3J58FQRW4

Fur das Offnen des ersten Tores: DPXMDGVXCVLCGSWFL

Fur das Offnen des zweiten Tores: C2G57FLRDQJVZFBTCN

Fur das Offnen des dritten Tores: FFY>SJBSDSHCVJL8DV

Fur das Offnen des vierten Tores: GFT>/MSBHS6FBLMF2B

Schwierigkeitsgrad
Galaxis
Amateur
Semi-Pro
Galaxis
Elite
Amateur
Semi-Pro
Semi-Pro
Semi-Pro
Elite
Semi-Pro
Elite
Amateur
Amateur
Semi-Pro

CIVILIZATION 2

EXTRA GELD: £
Wenn lhr beim Namen einer Stadt , CasH” eingebt, be- "
kommt Ihr extra Geld. Wichtig dabei ist, daB Ihr die R1-Taste gedruickt
haltet, bevor das groBe H am Ende des Wortes eingegeben ist ( , -
Zeichen nicht mit eingeben

ihdvisnrs,  
|Soridi s
‘ leaped;'




FAHREN AUBERHALEB DER STADT- & "
MAUERN VON MIAMI: K

pielt das Spiel einmal durch, damit durch das Cheat-

menU Unzerstérbarkeit eingestellt werden kann. Da-
nach muBt Ihr eine Freifahrt in Miami beginnen und zur 6st-
lichen Strandmauer von Miami Beach fahren. Provoziert dort
die Polizei, bis der GESUCHT-Level auf Maximum steht. Nun
die Stadtmauer nach Norden bis zum Ende fahren, umdre-
hen und wieder nach Stiden steuern. Die Polizeifahrzeuge
miussen Euch dabei folgen. Rammt dann am Ende vor der
Hecke die Quermauer und laBt gleichzeitig die Polizei auf
das Fahrerheck aufprallen. Mit Gluck landet lhr nun hinter
der Mauer. Fahrt dann mit Anlauf in den Spalt zwischen Mau-
er und Hecke, und lhr befindet Euch auBerhalb von Miami.

AuBerhalb von beiden Spielfeldern existieren noch einige
Uberraschungen. Ihr solltet Euch eine Sonnenbrille zulegen
und Euch vor der Polizei in acht nehmen. Fahrt auBerhalb
sehr vorsichtig! Wenn es nicht auf Anhieb klappt, nicht ver-
zweifeln, es funktioniert auf jeden Fall!

L
y 1
YSTERIOS UND U}}f(IMLICH o

KTE X

| fDas WayStation-Spiel zur
Serie enthulit!

Die letzten
drei Auggaben von
GAMES AND MORE

tinfadh nach-
begtellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit

- g Scheck oder Bargeld) abschicken an:

e . COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
I RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

RAMPAGE 2 UNII-
'VERSAL TOUR

Cheat-Meni aktivieren:
Myukus mit vollen Krafen:

Myukus:
e & & & & A
Hiermit bestelle ich:
~1 GAMES AND MORE 15/99 zu DM 3.90
r‘u Eg TQ 71 GAMES AND MORE 16/99 zu DM 3.90
& 1 GAMES AND MORE 17/99 zu DM 3.90
CITY: SALT LAKE CI il e huaee | DM 3
SNINNFY: N GESAMTBETRAG
nnmnGE. ?5 Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

[T Gegen Vorkasse
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

(71 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

IVES: 5

StraBe, Haus-Nr.

Konto.-Nr.

NN BLZ
PLZ, Wohnort ‘

Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!

g;&.




OMEGA BOOST

DIE INNEREN Z0ONEN SPIELEN:
Ul Zone: Beendet das Spiel auf der Hard-
Schwierigkeitsstufe ohne Continues
und mit 90 AP
U2 Zone: Ende mit 60 AP
U3 Zone: Ende mit 50 AP
U4 Zone: Beendet das Spiel auf der Normal-Schierigkeitsstufe
ohne Continues und mit 90 AP.
U5 Zone: Ende mit 60 AP.
U7 Zone: Beendet das Spiel auf der Hard-Schwierigkeitsstufe
ohne Continue.
U8B Zone: Beendet das Spiel auf der Normal-Schwierigkeitsstufe.
U9 Zone: Beendet das Spiel auf der Normal-Schwierigkeitsstufe
ohne Continue.
V5 Zone: Ende mit 60 AP

DIE INNEREN LEVELS SPIELEN:

A 60 AP erforderlich (unbesiegbar, alle Waffen auf Stufe 9)

B Beenden Sie das Spiel auf der Hard-Schwierigkeits-
stufe mit 90 AP (unbegrenzte Spezialattacken, alle
Waffen auf Stufe 3).
Beenden Sie das Spiel auf der Normal-Schwierigkeits-
stufe (Hochstgeschwindigkeit, alle Waffen auf Stufe 9).
Beenden Sie das Spiel im Normal-Modus mit 90 AP
(Funf-Wege-Attacke, alle Waffen Stufe 9)
Beenden Sie das Spiel auf der Hard-Schwierigkeits-
stufe (Geschwindigkeitssteigerung bei der Bewegung
in alle Himmelsrichtungen, alle Waffen auf Stufe 9).

altet am zweiten Controller START gedrlckt und star- &
tet Eure PlayStation. Haltet dann diese Taste gedriickt, bis
das Hauptmenl erscheint. Nun kénnt lhr im HauptmeniU oder
wahrend das Spiel pausiert ist, die folgende Kombination Gber den
ersten Controller eingeben:
LI, RI, R2, LI, Select, Start

¢ 00:E7:36 = W ——==—

Durch diesen Cheat-Code 6ffnen sich die Menu-Optionen flur die
Kampagnen zwei und drei. AuBerdem stehen nun die folgenden
Tricks zur Verfagung:

Level Skip: Dricken Sie wahrend des Spieles Select an
Controller 2.

God-Modus: Drlcken Sie wahrend des Spieles A an
Controller 2 (zeigt gleichzeitig alle ver-
steckten Objekte an)

Unbegrenzte Power: Drlcken Sie wahrend des Spieles @ an
Controller 2.
Alle Gegenstande: Drlicken Sie wéhrend des Spieles X an
Controller 2.
Super-€inheiten: Drucken Sie wahrend des Spieles Oben an
Controller 2.
Schwache €inheiten: Drlcken Sie wahrend des Spieles Rechts an
Controller 2
Momentanes
Forschungsvorhaben
abgeschlossen: Drlicken Sie wahrend des Spieles Unten an
Controller 2.
Zusatzliche Gebaude: Dricken Sie wahrend des Spieles R1 an
Controller 2.
Zusatzliche Einheiten: Dricken Sie wahrend des Spieles R2 an
Controller 2.

Mit den folgenden Kombinationen, die alle wahrend des Press-Start-
Bildes eingegeben werden mussen, kénnt lhr Euch Eure Karriere als
Pilot in den GT-Serien gehorig erleichtern.

ALLE STRECKEN:
Unten, unten, links, rechts, oben, links, @, R2

ALLE FAHRZEUGE:
Oben, rechts, links, rechts, unten, oben

EXTRA-GELD:
Oben, links, links, rechts, unten, rechts, L1, |l
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1. WIE ALT BIST DU?

JAHRE

2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU?

Habe ich Will ich kaufen: Berichte erwiinscht!
SONY PLAYSTATION

NE4

PC

GAME BOY

DREAMCAST

ANDERE

3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? Schulnote:

4. \WWELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSGhABIE?
Schulnote:

5.BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
JA NEIN

6. MOST WANTED: WELCHE SPIELE, DIE SICH NOCH IN DER ENT-
WICKLUNG BEFINDEN, WUNSCHT IHR EUCH AM MEISTEN?

£
OCOONDOUPWN

7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT,
BILDER, OPTIK)? HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSO VIEL ODER
WENIGER DAVON GELESEN?

Schulnote  Mehr Genauso viel Weniger
DATENBANK/TESTS
DATENBANK/RELEASE
RESIDENT EVIL 3

DINO CRISIS

MGS SPECIAL MISSIONS
MISSION: IMPOSSIBLE
UNREAL TOURNAMENT
FUSSBALL LIVE
BUNDESLIGA STARS

WWF ATTITUDE

SPEED FREAKS
COMMAND & CONQUER 3
HIDDEN & DANGEROUS
STARFLEET COMMAND

TIPS & TRICKS

8.WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND VIORE ZU?

Sehr Ziemlich Weniger

FACHKUNDIG

KRITISCH

INFORMATIV

AKTUELL
UBERSICHTLICH
OPTISCH ANSPRECHEND

9. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND MIORE
GEKAUFT?

Interessante Titelgestaltung Empfehlung ven Freund

Im Kiosk zuféllig entdeckt Anzeige in anderem Magazin

Gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis

Name, Vorname:

StraBe:
Wohnort:

Telefonnummer:

10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND VMIORE?
(AKTUELLE AUSGABE: 18/99)

Ausgabe: s

11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE
KAUFEN?

Ja Nein
12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND VIORE GEFALLEN?

13. WAS HAT DIR AN GAMES AND VIORE WENIGER GEFALLEN?

14. LESERCHARTS

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

ODRAWN

TOP 5 ACTION

TOP 5 STRATEGIE/WISIM

ORAWN o

TO

5 RENNSPIELE

1

2
- |

4

5
TOP 5 SPORTSPIELE ;

1
2
3
[}
5
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MAN

hadow Man war bei uns schon
S ofter ein Thema. Allerdings
nur bei den News. Jetzt hat das War-
ten ein Ende! In der nichsten Games
and More gibt es garantiert einen
brandaktuellen, ausfiihrlichen Test-
bericht zum neuen Action-Spiel von
Acclaim. Fur Euch haben wir uns auf
die Spuren von Mike LeRoi geheftet
und haben mit ihm die dunkle Welt
der Toten erkundet.

dhrend die ersten Infos
Wund Bilder zu Tomb Raider
1V heiB diskutiert werden, kommt
ein hochgehandeltes Konkurrenz-
spiel auf den Markt. Im Mittel-
punkt von Drakan steht die schone
Rynn. Bei uns erfahrt lhr natirlich,
ob die neue Abenteurerin Lara das
Wasser reichen kann und wie gut
das neue Action-Adventure von GT
Interactive wirklich ist.

TOMB

RAIDER IV

ns vorletzte Heft konnten wir

die ersten Bilder zu Tomb Raider
IV gerade hdch.adfn_ehmen. bevor
die Seiten zur Druckerei gingen. In
der néchsten Games and More
wollen wir noch einmal genauer
auf Laras neue Abenteuer einge-
hen. Alles, was wir bis dahin in Er-
fahrung bringen kénnen, werden
wir Euch in einem ausfiihrlichen
Artikel présentieren.

SYPHON
FILTER

»# jgentlich war der Test zur

we deutschen Version von Sy-
phon Filter bereits fir das letzte
Heft angekiindigt. Aber manchmal
klappt eben nicht alles. Im nich-
sten Heft findet lhr dann aber
wirklich alles Wichtige zu dem
Agentenspektakel von SCEE. Aber
nicht nur Action-Fans soliten sich
den Bericht vormerken, denn Sy-
phon Filter kénnte ein Hit werden.

NV VAU

ANSCHRIFT DER
REDAKTION:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Nirnberg

ANSCHRIFT DES
ABO-SERVICE:
Abo-Betreuung Nurnberg
COMPUTEC MEDIA
Postfach 900201

90493 Nirnberg

ZENTRALE SERVICE-
NUMMER:

0911-2872-150

SERVICE-FAX:

0911-2872-250

ZENTRALE ABO-NUMMER:
0180-5959506

ABO-FAX:
0180-5959513

ABO-E-MAIL:
computec.abo@dsb.net

ORSTAND

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

REDAKTION
CHEFREDAKTEUR:
Hans Ippisch (V.i.5.d.P)

REDAKTION:
Patrizia Stajer

SPIELETIPS:

Florian Weidhase
Florian Brich

LAYDOUT:

Nero A. Kaiser, Sabine Klier,
Hansgeorg Hafner, Hans Strobel

LEKTORAT/
SCHLUSSREDAKTION:
Margit Koch

Michael Ploog

MANUSKRIPTE UND
PROGRAMME:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt der Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der Verlagsgruppe her-
ausgegebenen Publikationen. Eine Gewahr
fur die Richtigkeit der Veroffentlichung kann
nicht bernommen werden.

URHEBERRECHT:

Alle in Games and More verdffentlichten
Beitrage sind urheberrechtlich geschitzt
Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf
der vorherigen schriftlichen Genehmigung
des Verlages.

INHALTSPARIER:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung
von Chlor zu 100% aus Altpapier hergestellt
und entspricht den Anforderungen des Um-
weltzeichens

BEILAGEN:

Einer Teilauflage dieser AusEqabe_Iie en Pro-
spekte der Firma COMPUTEC bei. Wir bitten
um freundliche Beachtung.

ANZEIGEN-
KONTAKT

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstr. 21

90429 Nirnberg

Telefon: 0911-2872-150

Fax: 0911-2872-240

E-Mail: carudolph@computec.de
Website: computec.de

Es gelten die Media-Daten Nr. 12 vom
1.10.98

ANZEIGEN-
LEITUNG (V.1.85.0.P.):

Thorsten Szameitat -141

ANZEIGENVERKAUF:
Wolfgang Menne -144

Jens Kluver -348
ANZEIGENDISPOSITION:
Andreas Klopfer -140

ONLINEWERBE-
FLAECHENVERKAUF:

Susanne Szameitat -142

ANZEIGENMARKETING:
Monika Fleenor -345

ASSISTENZ DER
ANZEIGENLEITUNG:

Claudia Rudolph ~ -345
Ina Schubert -346
ANZEIGENPREISE:

Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 12
vom 1.11.1998

VERLAG
VERLAGSLEITER:
Roland Bollendorf

FPRODUKTIONSLEITUNG:
Martin Closmann

WERBEABTEILUNG:

Martin Reimann (Le\tun?),
Sandra Wendorf, Hans Fauth

VERTRIEB:
Gong Verlag GmbH

VERTRIEBSLEITUNG:
Klaus-Peter Ritter

ABONNEMENT:

GAMES AND MORE kostet im Abonnement
DM 39,- fur 12 Ausgaben
ABONNEMENTS-
BESTELLUNG OESTERREICH

PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300

A-5081 Anif

Tel: 06246/8820

Fax: 06246/8825277

E-Mail: eebner@pgvsalzburg.com

Abonnementpreis fir 12 Ausgaben:
290,-

DRLCK:
Christian Heckel GmbH, Nirnberg

ISSN/PRESSEPOST:

GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen
zugeteilt:

ISSN: 1437-0875
VKZ: B 48211

Bei COMPUTEC MEDIA
erscheinen auBerdem:

PCESNEH
lanes |

AT
:m:‘,‘g

o e




Ihr Theo nztl,iig'rme Laden

{nur Luglen Versondl] 94032 Passau

R (s BahnhofstraBe 28
44 35 Dortmund
|m1aruck%entg? 6,90 DM zzg|. NN
42-44 Bestell- Hothne

Luden & Versand Tel.: 0049/85173777
97070 Wirzburg : o
Juliuspromenade 11

AUSGEZEICHNET ZUM
BESTEN VIDEO- UND
COMPUTERSPIEL-SPEZIAL-
VERSANDHANDLER AUF
DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG.

- G!P I:AMEII PIIIHTER

ll: lBlFTEI & lllTT Fll'.ﬂ A
NETZTEIL COLOR POWER SET......... 39,95

Dreamcast 10 PIN BOWLING ISEI;TI

am 23.09.'99 bei uns! 7§ | | 720° SKATE
Rechtzeitig vorbestellen! SONIC ADVENTURE (SEPT) DC] 94,95 ki

Dreamcast (Sept) . ......... A ST D £ BLATK BASS FISHING L ymerreern )
| inkl. Gu £

deutsche Version, inkl.Modem! él”&l‘ Lcanp E“; YNov) . BUST A MOVE 4

- 4 = MeTNy)alls Sez)) .......... 94 28 ﬂfl.snill [IITFI . 5995
g - e \ Racing Simulation 2 (Sepf) 99:95

& > / Red Dog (Sept) ............. 94,95 uugum 54,95
o S e s e
g 5 4 = . Soul Calibur (D e 114,95 mm mmmss +2 . 44,95

8%, Speed Dewls

{ e ept ..9495 2 :
\% Supercr‘oss 26 p(gep‘r 3 ,9 NHl Illw ‘99 (SEPT) 2 Eg,gg
Controller (Sept) .. ..... o ' ; . f,':',' oy R 5 : !

E.III'I'HWIIIIM JIM 30 [ll.llil ‘o
INAL FANTASY VIII (DKT) ......
G-POLICE 2: WEAPONS OF J.[SEI"II
GRAND THEFT AUTO - LONDON .
GRAND TH.A.-PACK: I'Lll' +LOND .

Dreamcast-Stick (Sept) . .
Keyboard (Sept) ........ =
Vubmhon uc ........ 95
VMU-Card (Sept) ........... 59.9
Racing CP Le.n

mrm r. svuusun. RAFTIRIETER

mnm umn o TR L5

Suzuki Alstare Racer (Okt) ...94,95
Tokyo Highway Chall. (Sept) . !Elﬂl - II]I
Toy Commander (Sept) ....... 94,95

Tk sple (O] (5o §448 TOP-SPIELE
WWF AT itude (Dez ........ 99,95 ZU KNALLERPREISEN

0931-571602

89,95 NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT
-PLODER 2.0 - CHERT-CARTRIDGE 84,95 éﬁ’:s":’.':;:r‘sfé’?)' e | : oo
K-PLODER SEHUMMEW“C" 29,95 ggy Heat (Okt) . .......... 94 95 By, ABE'S EXODDUS
oc?anrders D (NDV) ...... 94 95 CONSTRUCTOR . . . ..ol
2an) ..9495 | b INT. SUPERSTAR SO
Dynam!‘re Cop (Ok e RACING SIMULATIO

94,65
Get Bass (inkl. Con?r‘}(OkT) 18995

S.C. . . 9,
SENTIENT. .. 0 i o 4
STAR W.: REBEL ASSAULT 2
SUPERCROSS (J. MCGRATH)

WILD 9'S LIMITED EDITION .. 9
WWF IN YOURHOUSE ........

35
I.ENI(III.I] JORDAN GP DUAL SIIIIEI‘I!S 95
ENKRAD DUAL FORCE WHEEL . . . 149,85
LENKRAD FANATEC SPEEDSTER . . 188,95
0YSTICK PRO SHOCK ARCADE . . . 63,95
JOYSTICK JOYTECH BID-GRIP . . . . 34,85 .
PISTOLE SCORPION (6-CON-KOMP. 15! !5 EGO RACERS (SEPT) .......... 5
FIS'I'I]I.E AVENGER PROD ! ETAL 6. S. IIR MISSIONS (SEPT). 88 95
i 5 .....
PISI’ﬂI.E REAL ARCADE LIGHTGUN. . 99,95 MULAN STORY (SEPT) .........
EM.CARD 15 BL.-ORIGINAL . ... 29,95 QaNBA PRO 89 ...............
MEMORY CARD 30 BLOCKS (2in1). 28,95
EMORY CARD 60 BLOCKS (4in1). 34 55
MEMORY CARD 12I:I BLOCKS 44,9
OUSE LOW BUDGET 1
MULTI TAP LOW . b
SPACE STATION . . . ale e RS INSYPHON FILTER . . ............

ABE'S ODDYSEE . .......cauad
ANTENNENKABEL ............ s :

AR 1 Hyhae
XPANSION PAK PEICH
CONTR.PAD JOVTECH 64 PLUS. . . . 43, 3 L N
JOYPAD VERLANGERUNG JOYTECH . 14,95 CRABH BANDICOOT 2

LENKRAD G64 RUMBLE WHEEL .. 12995 CROC .. ...............

DESTHUCTION DERBY 2 .
lMEMIlII'l BIIIII 0.25 MEG-ORIG. LI e e L QUALIFIKATI

-------- 26 FINAL FANTASY VII . .....
MEMORY I:ll!ll L o RMEL 1 '97 :

.85 HllMBlE PAK JOYTECH COLOR . . . . 1995
[X-PLODER - SCHUMMELMODUL . . 109,95

LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR. *GILT NICHT FUR AUSLAND. ALLE ANGEBOTE SOLANGE VORRAT REICHT. HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT. FAX 0931/571602. ALLE PREISE IN DM.

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! FAX

GRAN THEFT AUTO

DISK STATION . . . . = <IN T TANK RACER (ENGL) n 35 HEART OF DARKNE
B : . : . — TOCA TOURIN HERCULES ......
| ot Grascni

,.'..";L‘E ROV L MICKEY'S WILD
prlng et oo RAYMAN -
PSK) 83,95 (PC) 19 (PSK) 3
NEED HIH SPEED 4: BRENN. ASPH. 35 95
HL 2000 (SEPT) 82,95 [ o Sw 2.0 8
NO FEAR Mllllmll"lllll"ﬁ (SEPT).89, 55 ' Y
POINT BLANK 2 [lllE] ......... 39 AC
R ]Il.]ill'lll‘ﬂ' \ p 83,1 INE4)
IRAINE p 89.9 ALL STAR BHSEBlll 2000....... 53.95
................. RC ST“NT COPTER ieiarle s ISTERUIIIS HYPER 64 (SEPT) .... 89,95
................ IREAL FISHING (RUG) . ... Frand 1]
REVOLT (AUG) . . ... .. 70 65066 65 (hc) 6,86 PSS 64,95 (#C) 695 M ATTL EZONE 64 (OKT) . .. ... . . 109.95 [l T50s RAIDER 2.
RIDGE RACER TYPEA .. ... .....

UPS NACHNAHME: 16,50 DM. BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,- DM. PORTO AUSLAND 18,- DM. PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN.

R e T LN RUEFA STRIKER (SEPT). ... ......
. . nur s.:langgcl,t(ugg?t,':e,gh"’:‘% 55 UM JAMMER LAMMY (AUG). . . ..

o sl v emmNRRALLY 2 .........00000000
x .
2 CAPCON GENERATIONS 1. . .. ... A S WORMS 2 (SEPT) ............89.95 FIGHTING FORCE 64 (SEPT). .. .. 109,95 [Tl /i1 it
° ARMAGEDDON - FAHR ZUR H.(DT) 84 : : ; s
APEESCAPE  WN-FILES (SEPT) .............. 83 95 mMARID GOLF (OKT) ........... 80008 O o e e iRy
§ CENTIPEDE PSX (SEPT)......... 89,9 b & PS?( 005
inkl. MultiT;
5 8 u sm’ange ﬁg‘al?&%?.
< ’ :
- 4
o RS i
N ALIEN VS. PREADATOR . . .. ..... SILIKON VALLEY - SPACE §
H TUROK 2 DT- INKL_ SPIELEBER. .
3 ARMYMEN2 ............... 74,95 T 2 S -
2 BRAVEHEART. ... ... ... ... 84,95 T o :
< F1 WORLD GRAND PRIX .
g ‘ G o
I Space Team Set . 99, SXRRCERCR  SOUTHPARK RUG). . . .. . . . ..
3 Super Robo . i DESCEMT Y .....c0cvnnnccians 79,85
- . 5 ..............
g DISCWORLD NDIR .. .......... 19,95 RIS 89.9
CPS 1000 ..89,95 t 2 EBEAELTRDUB“ (ED) (SEPT) . 12:'32
SOAKER-SHOTS MIT, % DRIVER (SEPT) .............. H YR e e NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN
g AL NN [WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP . 118 VORBESTELLSERVICE SN Bé HRER BESTELUNG
z WASSER PRO SEXUNDE B FLY(AUG).................. 79,85 |[[II&. UDE (F 39,8 NICI-rTALI.EAR‘I'IKEl.LIEFERBAR ZAHLEN SIE NUR
§ ous 79,95 ZELDK OCAIMA =l Ny L
HIDDEN & DANGEROUS......... ! inkl. Spiel ?&v DIE NACHLEFERUNG ERFOLGT PORTOFRE|.*
3 BMONL. oo 49,95 3 oSl enerater | S5, " BECTEIL ANNAHME 9-20 UHR, SA. 10-16 UHR.
g %% "L SEKONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES
g i "2 pOSEN BIS 1 MECHWARRIOR 3 ............ 14,85 MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
\" M!HE W-QSSERDRUU( DUTCAST 84.95 3 ROC LAG ;
: Sl PANZER ELITE ... ............89,85 ARIO PARTY “ TuRg i T R
4 DOSEN' IS ZU X0k : i : oh 1885 |EEE. UNSER BESONDERER SCHNELL SERVICE:
AR WSS L ot Al R s | IHRE BJS 15.30 UHR BESTELLTE WARE

VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG

52 | - STARSIERESS. S o 14,95 UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
7.6 LITER |W s 94, : TOTAL ANNIHILATION: KINGDOMS . 79,35 SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI
3 DOSEN! BIS ZU 4X . UNREAL DT. MISSION PACK ..... 23'55 |HNEN. BEIM VERSENDEN VON 3

MEHR WASSERDRU(K J

ALS _CPs 1000 ! X-BEYOND THE FRONTIER

0931/3545222...01 80/521 1844

INTERNET: HTTP://WWW.LOGON.DE/KRANZ
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